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Apresentacao

A Playlist Software Solutions apresenta o Aires, uma plataforma inovadora que virtualiza todo
um estudio, além de transformar sua radio em uma emissora moderna e otimizada.

Elaborados a partir das primicias: flexibilidade, escalabilidade e eficiéncia melhorada; os
recursos contidos no Aires se adaptam facilmente a qualquer tipo de emissora de radio e podem
ser utilizados em um variado nimero de procedimentos, como:

Nj Cobertura de eventos esportivos e culturais

Nj Master Control de video

Nj Conex&o de reporteres com a emissora de radio
Nj Estadio principal, auxiliar e estidio movel

Nj Home estudio

Nj Producéao e distribuicdo de PODCAST

Nj Livestream

Nj Cadeia de transmisséo de conteudos

Nj Redede emissoras de radio

A Plataforma Aires é composta pelo Aires Studio, Aires Reporter e pelo servico WEB Aires Cloud,
um conjunto sem igual de aplicativos e servigcos compilados para que emissoras de radio,
radialistas, jornalistas e amantes do radio produzam, transmitam e distr ibuam uma

programacao em audio e video completa.

Com o Aires Studio é possivel realizar mixagens, processamento de audio, transmissoes,
controle de caAmeras e cenas, gravagfes, compartilhamento de conteldo e interagdo com canais
de transmisséo externa, como estudios méveis, home estudios, reporteres e ouvintes, com facil
conexao dos equipamentos analdgicos ou digitais ja utilizados pelas emissoras e 0 mais
importante: Baixo custo de investimento, implantacdo e manutengdo. Um estudio de radio
completo a partir de um computador ou tablet.

Além do mais, um novo recurso permite a conectividade com fontes NDI abrindo um leque de
possibilidades. Além disso Aires se integra com os softwares VMix e OBS Studio, o que
possibilita transformar a emissora de radio em um canal de geragéo de videos.

Ao ser instalado em um smartphone, o Aires Studio adapta-se automaticamente as caracteristicas
do dispositivo, simplificando sua usabilidade e tornando as transmissbes e o compartihamento de
contetido mais produtivos. Além disso, a plataforma oferece o Aires Reporter, um aplicativo
projetado especificamente para atender as demandas e dinamicas Unicas dos reporteres. Com uma
operacao simples e uma qualidade de audio impecéavel, o Aires Reporter se torna uma ferramenta
indispensavel para os profissionais da area.

Por meio do servico Aires Cloud, disponivel na aplicacao € possivel gerenciar, armazenar e
compartilhar todo contetido produzido, criar canais de PODCAST e distribuflos nas diversas
plataformas de escuta de Podcast.

Organize, aprimore seus fluxos de exibigédo e transmisséo, opere com uma estrutura mais
produtiva e sustentavel.

De qualquer lugar, sua radio sempre no AR!



Arquitetura do sistema Aires

Todo o sistema foi projetado e construido com as mais avancadas tecnologias de engenharia
de software, com isso, é possivel promover os melhores recursos a serem utilizados em
distintas plataformas computacionais e diversos cenarios.

A plataforma Aires € composta pelos aplicativos e servicos:

T Aires Studio: Console virtual que pode ser utilizado em Estudios de radio principal
ou auxiliares, estudios moéveis, home estudios.

Caracteristicas principais:

(0]

O OO0 O O0OO0OO0OO0OO0OO0OO0OO0OO0OO0OO0ODO0OO0oOO0oOOoOOoOo

12 (doze) ON-SCREEN MIXERS TRAGKsponiveis para uso com dispositivos
analdgicos, digitais e virtuais.

Selecédo dindmica de SOURCE®m cada MIXER TRACK

Configuracéo individual de RED LIGTH TRIGGER, GAMALANCEnos MIXERS
TRACK

MIXING SOURCE SURFACIEom sistema de TALK OVER

Suporte a plugins VST3 para utilizagdo no processamento de audio de maneira
autonoma nos SOURCES e PGM BUS

Gerenciamento de etiquetas (nomes) de SOURCE® DESTINATIONS
Conectividade com sistemas, dispositivos com tecnologia NDI

03 (trés) PGM BUS que permitem o envio de até 03 (trés) programacdes para
diferentes destinos

04 (quatro) botdes de memoarias que aceitam mudar instantaneamente os perfis
de operadores

Saidas e controle para monitor, fones e CUE

02 SOURCE®xclusivos para monitoramento de externa

Pareamento entre computadores, tabletes e smartphones

Transmissao entre estudios e reporteres via CODEUQncorporado a aplicacao
Recurso MIX MINUSem todos SOURCES e DESTINATIONS

Funcdo TALKBACKqgue permite comunicagdo com conexdes remotas
Gravador pos fader nos formatos AAC, MP3 ou OPUS

Insercdo de TAGSde eventos na gravagao

CROP(recorte) dos eventos gravados

Sincronizacdo de contetdos entre dispositivos utilizados

Painel QUICKSTARTbotdes) compartilhado

Editor de QUICKSTARTbotdes)

Integracéo com sistemas de telefonia VolP

Reldgio e calendario ON-SCREEN

Cronometro para medi¢cdo de tempo dos eventos

Display STEREO BARGRAPH METEB@®nN contadores PEAKe RMS

Suporte a dispositivos ASIOe WINDOWS AUDIO

Compativel com monitores de video multi toques

Integracéo com consoles MIDI

Integracdo com OBS e VMix

Disponivel paraPC,MAC, Smartphones tabletes ANDROIDe Apple




Aires Reporter: APP desenvolvido com técnicas inovadoras para smartphones
Android e iPhone, seu proposito é facilitar a interagcao entre o repérter e o estudio da
radio e assegurar que as insercdes ou transmissées externas ao vivo sejam realizadas
de maneira facil e exitosa. Com simplicidade de operacéo e qualidade impecavel de
audio, o Aires Reporter tornase uma ferramenta indispensavel para os profissionais da
area.

Caracteristicas principais:

Transmissao para estudio via CODEUOntegrado a aplicacéo
Configuracao de bitrate entre 8Kbps a 512Kbps

Talk Back exclusivo

Pareamento entre dispositivo mével e estudio

Gravacao online ou offline de contetdo de audio

Sincronizag&o automatica do contetudo gravado com o estudio do ar
Saidas e controle para monitor, fones

Compativel com dispositivos Bluetooth

Componente Display com informacg8es sobre conexao

Disponivel paraANDROIe IOS

O O O OO0 O0OO0OO0O OoOOo

Aires Cloud: Servico web, acessivel através do portal https:/aires.studio , para
armazenamento, sincronismo, distribuicdo e gerenciamento de contetdo, além de
permitir o controle total do ambiente de trabalho da plataforma Aires.

Caracteristicas principais:

Armazenamento do contetddo baseado em Cloud

Organizacao da biblioteca de audios

Sincronismo do contetido compartilhado

Ambiente para criacao de canais e distribuicdo de PODCAST

Configuracao, controle e gerenciamento de usuarios, dispositivos e acessos
Sistema de configuragéo de canais VolP

Gerenciamentos de Afiliadas, permitindo assim com que voceé crie, edite e remova da
forma de que desejar.

Ambiente para configuracdo e controle de recepcao e envio de streaming

0 Acesso a partir de qualquer navegador web

O O 0O o0 o oo

(@]

Com Aires Studio, um estudio completo pode ser construido usando um PC padrao de mercado
ou iPad, juntamente com codec, processador, mixer e gravador incluidos na aplicacdo. Mesmo o
PC atualmente em uso para a automagéao de playout pode ser usado, ja que & entradas do MIXER
VIRTUALdo Aires Studio podem ser usadas por qualquer software de automacao.

Para conexao entre usuarios: reporter 4 estudio principal recomenda-se a
utilizacdo em pelo menos dois dispositivos: PCs ou IPADS (Aires Studio) e
smartphone (Aires Reporter).



https://aires.studio/
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Requisitos basicos do Sistema

Os requisitos de hardware e sistema operacional a seguir podem sofrer
alteracdes sem prévio aviso. Recomendamos consultar sempre a guia ajuda no

servico web Aires Cloud emhttps://aires.studio .

Estadio do Ar - Principal

Rede de dados

Para garantir uma comunicagédo estavel ao utilizar o Aires Studio em um estudio
principal, onde recebera as conexdes com outras unidades ou repérteres, bem como
a conectividade com dispositivos e sistemas NDI, recomendamos a seguinte
configuracdo da rede de dados:

1
1
1

1
1

Internet de banda larga 10 Mbps ou superior.

Faixa de portas UDP exclusivas ex: 32000 p 32020)

Conexao com o roteador/switch de 1 Gb através da interface Ethernet
RJ45

Habilitar no Firewall da rede de dados o Aires Studio

Habilitar no Firewall do sistema operacional para acessos do Aires Studio

Aires Studio versao Windows

Hardware

= =4 -8 -4 _-8_-9_-9_°2_-49_-°

Processador 10th Gen Intel® CoreGI5 ou superior

Suporte grafico: NVIDIA® GeForce® GTX1L030 ou AMD RadeornGRX 5300
Memoria RAM: 16 GB

HDD SSD de 460 GB para o Sistema Operacional e Aires Studio

HD SATA de 1 TB, 7200 RPMoara os contetudos

Interface Ethernet Gigabit 10/100/1000BASE-T (conector RJ-45)

Portas USB3.0 ou superior

Monitor de 23,8" Touch Screen com resolucédo de 1920 x 1080

Interface de Audio com 08 (oito) In/Out, 24 Bits, ASIO

Teclado e Mouse.


https://aires.studio/

Sistema operacional

T Windows 10 Pro 64-bit ou superior.

Aires Studio versao MacOS

Hardware
I Processador 2,5 Ghz Intel® Coresi5 ou superior
1T Memobria RAM: 16 GB
I HDD SSD de 460 GB para o Sistema Operacional e Aires Studio
1 HD SATA de 1 TB, 7200 RPM para os contetdos
{ Portas USB 3.0
1 Suporte grafico. AMD® Radeon R9 M380
I Monitor de 23,8" Touch Screen com resolucao de 1920 x 1080
1 Interface de audio com 08 (oito) In/Out, 24 Bits, Core Audio.
I Teclado e Mouse.

Sistema operacional

1 Mac OS X versdo 10.15 ou superior

Para os estudios do ar recomendamos usar uma interface de audio USB,
suporte a ASIO e com no minimo 08(oito) inputs/outputs. A utilizacdo das
placas de som onboard sao recomendadas apenas para a prévia escuta (CUE).
Mais informacdes consulte o apéndice: Acessdrios e interfaces de audio.

As versodes do Aires Studio para Windows e MacOS exigem a utilizacdo da DLL
dzQs pdfttjoh/ OEJ/ MjclL)t f! mjcoej/ 5/ ezmjc!sftqgfdu
pelo instalador.




Estudio externos e Home estudios

O Aires Studio pode também ser utilizado por estudios externos e home estudios. Os
requisitos para utilizacdo seguem os mesmos que o estudio principal, com excecdo da
interface de audio que pode ser, conforme quantidade de recursos, uma interface de audiode
04 (quatro) infout, por exemplo.

Consulte o tépico Estudio Externa / Home Studiono Apéndice deste manual
para obter mais informacdoes.

Aires Studio versao iPad iOS

Uma boa opc¢éo é utilizar o Aires Studio em iPads da Apple. Em todos os testes realizados
por nossa equipe de P&D, a utilizagdo de iPad para home estudio, estudio externo e estudios
de radios mais compactos demonstrou a excelente operacionalidade e economia de
recursos.

Hardware
9 iPad 5° Geracéo ou superior
9 iPad Mini 5° Geragao ou superior
9 iPad Air 2 ou superior
1 iPad PRO

Consulte no apéndice: Smartphones e tablets compativeis.

Sistema operacional

I Versao: iOS 15 ou superior

Consulte no apéndice deste manual o tépico:Acessorios e interfaces de
audio, para mais informacdes acerca dos acessorios para utilizacdo
equipamentos como microfones e fones de ouvido com o iPad.




Aires Studio e Aires Reporterversao iPhoneiOS

O Aires Studio em sua versdo para smartphone Android e iPhone, nada mais € que uma
versao do Aires Studio com menor numero de Mixer Tracks, 04 (quatro). Assim o Aires
Studio se adapta a uma interface menor e pode ser operado nos modos vertical e horizontal.
Com essa estrutura ele oferece operador todos 0os componentes essenciais transmissao de
um evento.

Os requisitos sdo 0s mesmos tanto para o Aires Studio e Aires Reporter.

Hardware

1 Apple iPhone 8 ou superior

Consulte no apéndice: Smartphones e tablets compativeis.

Sistema operacional

I Versao: iOS 15 ou superior

Aires Studio e Aires Reporterversao ANDROID(Aires
Reporter)

Assim como no iPhone, o Aires Reportere o APP Aires Studiopodem também serem

utilizado s em aparelhos Android, dispondo dos mesmos recursos descritos no tépico
anterior.

Hardware
9 Processador: 1.5GhzQuad Core

1T Memoéria RAM: 2GB.
T Memoria de armazenamento: 16GB.

Modelos recomendados: Consulte no apéndice: Smartphones e tablets compativeis .

Sistema operacional

1 Consulte no apéndice: Smartphones e tablets compativeis .




Aires Studio

Login e acesso ao Aires Studio

Para utilizacéo do Aires Studio - apds o processo de instalacao no dispositivo - é necessario
que o usuario tenha uma conta no Aires Cloud. E através dessa conta que todo processo de
configuracao e controle de todos os usuarios do servigo € realizado.

O procedimento para a instalacdo dos softwares nos dispositivos com seus
respectivos sistemas operacionais estadescrito passo a passo no Apéndice
deste guia de uso e configuracaq tépico instalacdo.

Para efetuar login, € necessario criar um registro no endereco https://aires.studio  ou clicar
ob! pqgCreate Aatbuntt! ob! uf mb! ef! mphjo! ep! Bj sft! Tuvejp-
Tpmvuj pot-!bp!bdfttbs!p!tjuf! eRoligddPassivarddTH V epp f bywp
o e-mail que é utilizado na area do cliente e criar uma senha de acesso para o Aires Studio.

Para saber passo a passo como criar seu login no Aires Cloudonsulte o
topico Criando um novo Login na se¢éo Aires Cloud.



https://aires.studio/

O Aires Studio foi projetado para ser utilizado em diferentes cenérios de exibicdo e
transmissdo de conteldo em audio. Em uma emissora de radio o Aires Studio podera ser
instalado em varios computador es, tabletes e smartphones de acordo com a necessidade de
cada uma e conforme o plano de assinatura elegido. Como exemplo poderemos descrever
um cenario hipotético ao qual o Aires Studio pode estar instalado em dois computadores no
estudio principal ; em um computador no estudio auxiliar; em um tablete no Home Studio e
em dois smartphones para reportagens. Para cada estldio ou cenario de utilizacdo em que o
Aires Studio é instalado ele recebe umalias (Apelido), o qualo identificard. Também podemos
citar que é muito comum um usuario participar de mais de uma emissora de radio, como um
repOrter ou um correspondente que tem participacdes em emissoras distintas. Entéo,
observando-se essas condic¢des, gpos o login sera listado todos os estidios em que o usuario
ja esta apto a se conectar, conforme a ilustracdo acima, logo, vocé devera selecionar para
qual Aires Studio iniciar o processo de exibi¢do e transmissdo de conteudo.

O sistema Aires € licenciado por dispositivo de uso (computador, tablete, smartphone),
conforme plano de assinatura elegido no momento da subscricéo. E obrigatdrio o
dispositivo principal (Main Studio), obter o login através da conta registrada. Para os
outros dispositivos que irdo compor o cenario de exibicdo da programacao e
transmissfes, ha duas opcdes para agregar e consumir o dispositivo:

1 Envio de convite através do compartilhamento de contetdo no Aires Cloud;
1 Realizar o pareamento diretamente ao dispositivo principal (Main Studio).

No apéndice deste manual descrevemos todo o processoVer tépico: Como
compartilhar sua programacéo e transmissao.




Conheca a interface do Aires Studio

Vamos neste tépico detalhar todos os componentes da interface do Aires Studio.

Radio Playlist ES Ares Radio Playlist EN Icecast VZ | Radio Playlist PT Alres.

.eI o <

Radio Playlist EN Alres
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Display Bargraph Meters

1 p ON AIR pDisplay de sinalizacdo ligado quando um microfone estiver utilizando o PGM
BUSque estiver selecionado no item 2.

2p A, B, Cp Permite selecionar qual PGM BUSseré exibido display de modulagéo
3 p DIGITALVU p Exibe a modulagéo da saida doPGM BUSselecionado.

4 p *Peak Max p Nivel maximo de pico do PGM BUSselecionado.

5 p *RMS Max p Nivel maximo do RMS doPGM BUSselecionado

6 p Peak Short Term: Nivel de variagdo do pico doPGM BUSselecionado.

7 p RMS Short Term: Nivel de variagdo do RMSdo PGM BUSselecionado.

*PEAK(PICO) AS MEDIGOES DE PICO DA INTENSIDADE

*RMSE UMA MEDIA QUADRATICBTILIZADA QUANDO ESTUDAMOS UM FENOMENO CiCLGXIMO, POR EXEMPLQA
ALTERNANCIA DA CORRENTE E A COMPRESSATEECOMPRESSAO DO ARESTECASO DO SOMSEU NOME VEM
DE ROOTMEAN SQUARE(RMS). TAMBEM PODE SER CHAMADO DEALOR EFICAZ

N 4
@ Os valores em RMS e PEAK séo usados no audio digital Através do
S controle da diferenca entre estes dois parametros, os engenheiros de
- audio controlavam o quao intensa era a musica.

T2



Display Chronometer

O Crondmetro é um display auxiliar no Aires Studio,que permite o usuério utiliza-lo de maneira
a cronometrar regressivo ou progressivamente um evento ou programa da emissora.

L ] L ]
A " ¢ ol e

1 p Start p Inicia a contagem progressiva do cronémetro.

2 p Set p Permite configurar um tempo de contagem regressiva do cronémetro.
3 p Resetp Zera a contagem do cronémetro.
4 p Time p Display do tempo de contagem do cronémetro.

5 p Hold p Pausa a contagem do crondmetro apés ser iniciado.

Display TIME

Esse também é um display auxiliar no Aires Studio, permitindo ao usuério uma visualizagéo
clara e rapida, durante uma programacéo, das informacdes da data e hora local.

M
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1 p Dia p Apresenta o dia da semana.

2 p Datap Apresenta a data do més atual.
3 p Més p Apresenta o més atual.

4 p Hora p Apresenta a hora local.

5 p AM/PM p Apresenta o periodo do dia corrente AM (Ante Meridiem) para o periodo antes
do meio-dia e PM (Post Meridiem) para o ap6s o meio-dia.

A E possivel alterar o reldgio para o padrdo 24h acessandomenu > Opgdes Gerais
- > Relogio de 12 Horas

Connection Display

Esse display é exibido apds configurar um Programa BUS para umDestination Aires ou
Streaming. Ele exibe informag¢des como:

Nome do usuério e dispositivo conectado

Nivel de sinal do audio TX, RX

Valores em kbits TX e RX.

Duracéo da conexao

Indica se a transmissao para outro Aires esta em rede local, identificado pelo *
(asterisco)

i Status da conexo (Connected, Waiting Audio, BUSY, Device not found, Calling)
Consulte o Tépico Problemas e Solucbes

= =4 =4 4 =4

Main Studio (MAINSTUDIO)
X [l rX

*tx 192k, rx 57k

00 18

o



Quick ON/OFFButton MIC

Este botéo sera exibido apenas quando o Aires Studio estiver retraido, correspondendo ao
Source da posicao 1 na Mixer Track Console. Utilizando Microfone princip al nessa posi¢céao
por exemplo, sera possivel o acionamento rapido do botdo ON/OFF.

nonnn,

e

David Gilmour - Smile

151158

Acrosmith - Cryin'
Bee Gees - Love So Right

Pearl Jam - Alive

Des'res - Life

18:28:34
James Blunt - You're Beautiful

Robert Plant - If T Were A Garpenter

152243
Maraan 5 - Sunday Marning

Jason Mraz - Anything You Wanl
15:15:30]

Michagl 1acksan - Don't Stop "l You Get Enough

R = N = N = = N = R = N = R = N = N =N

REM - Losing My Reiligion
A 54180 e s w566 | Ol

Menu Box

Neste painel é agrupado os botdes que ativam o menu de configuracéo do
Aires, além dos botdes para controle da interface, ajuda e status da
conexao.

Dock Button - Retrair janela

Como o Aires Studio trabalha no modo FullScreen, ocupando até mesmoa barra de tarefas,
vocé pode utilizar a opgéo de Retrair (Dock Button).

Uma vez retraido, o Aires Studio ocupara a parte superior da tela permitindo a utilizacéo de
outros softwares.

3
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Figura A Figura B

1 p Retrair janela: O botdo para retrair a janela da aplicagéo permite alterar a visualizacédo
como no exemplo da posigédo Figura A em tela cheia, ao clicar ele muda a visualizacdo da
aplicacdo para o modo retraido como exposto na Figura B.

2 p Ampliar janela: Quando a aplicacédo estiver retraida, posicionadano topo superior da tela,
sera exibido o botdo para ampliar a janela da aplicagdo. Permitindo alterar a visualizagéo do
exemplo na posi¢éo Figura B para o exemplo na posicéo Figura A em tela cheia.

Obs.: Vale observar que quando a aplicacao estiver retraida, todas as janelas
do desktop se ajustardo na area live da tela e assim o Aires Studioestara
sempre visivel.




Settings Menu Button

1 p Settings Menu Button p Botédo para
acessar o menu de as configuragdes do
Aires Studio.

2 p Options Menu:

2.1 p Main audio device p Permite
realizar as configuracdes do dispositivo
de audio principal da aplicacdo, como:
Tipo de dispositivo, Sample rate, buffer
size.

2.2 p Monitoring p Permite configurar
OUTPUTS  (saidas) fisicas p
reconhecidas pelo Aires Studio - para o
Monitor, Headphones e CUE.

2.3 p Destinations p Lista todas as
OUTPUTS (saidas), reconhecidas e
oferecidas respectivamente pelo Aires
Studio e permite ao usuario configura-
las. Esses outputs podem ser saidas
fisicas das placas de som, e as saidas
virtuais como streamings, end-points
remotos ou outro Aires Studio.

2.4 p Sources p Apresenta a lista de SOURCESfontes de audio), reconhecidas pela
aplicacdo e permite a configuracdo de cada uma delas. Esses SOURCE®$®odem ser
fisicos ou virtuais, exemplo: Microfones, Aires Reporter, Canal VolP, Playout, etc.

2.5 p Buses p Apresenta os barramentos A, B e C para configura¢do. Os barramentos
de programagédo, conhecidos como PGM, sdo onde o Aires Studio ird controlar e
processar 0s audios e assim enviadlos a um DESTINATION especificamente
configurado. Cada BUS podera enviar o audio de seu barramento para até dois

DESTINATIONS

2.6 p Plugins p Exibe a lista de plugins disponiveis para uso no Aires Studio. A
aplicacdo ja possui alguns plugins nativos, sendo também possivel a inclusdo de

novos plugins VSTS3.

2.7 - Connection p Opc¢éao destinada a parametrizacao dos detalhes de conexao como:
Porta de comunicacéo, bitrate, CODEC e etc.

2.8 p Camera Controller p Através dessa opc¢éao é possivel configurar os parametros
para utilizacdo do controle de cameras para os softwares OBS e VMIX;

*r



2.9 p General Options p Permite a inclusdo de um apelido para o dispositivo, e
configuracdes para bloqueio do Mixer e configuracdes. Conta também com a opgéo
de alterar o formato de exibi¢&o do relogio.

2.10 p Pair Devices p Permite inserir um codigo de pareamento gerado por outro Aires
Studio ou Reporter.

2.11 p About Aires Studio p Apresenta as informacgdes sobre a versao do Aires Studio
e 0 botéo de efetuar o logout da aplicagao.

2.12 p Exit p Fecha a aplicagéo, sem efetuar o logout.

Connection Status Button

.

1 p Connection Status Button p Aciona o
quadro de informacdes da conexao.
Quando héa alguma falha na conexao esse
botdo é exibido na cor vermelha.

2 p Windows Status p Janela que mostra
todo o status da conexao com o0 servico,
IP, NAT e dispositivo conectado.

Help Button

1 p Help Button p Aciona o
Tutorial guiado da
aplicacéo.

2 pHelp p Janela que
mostra um tutorial passo a
passo dos principais
recursos do Aires.

aylist Digital / Comercial - Button
l

+8



WorkSpace

Essa € uma &rea exclusiva para o trabalho rotineiro com os contetidos em audio. Recursos
importantes do Aires Studio estdo dispostos nesse espago como 0s painéis de QuickStart, o
Recordere o Camera Controller. O intuito dessa area € possibilitar ao operador 0 manuseio
do conteudo produzido e programado, de forma que esteja sempre a mao todos os
materiais disponiveis para execucdo da programacao.

Ll e s

Quickstart Panel

Os painéis de Quickstart proporcionam ao operador varios botdes compostos de audios tais
como: Vinhetas, efeitos, musicas e eventos gravados diretamente no Aires Studio. Todo
conteudo é compartilhado através do Aires Cloud.

Saiba como criar seus painéis de Quickstart, consulte Quickstart no modulo do Aires Cloud.

1 p Exibir Quickstart Panel: Botao para exibir os painéis de Quickstart pertencente a estacao
da emissora.

2 pQuickstart Panel: S&o exibidos os painéis de Quickstart com um preview dos botdes. Ao
abrir o painel desejado sera possivel manipular e editar os botdes do painel.

E possivel realizar a edicdo dos botdes diretamente na tela do Aires. A edigéo
realizada em um dispositivo ficara disponivel em todos os outros. Mais
informacdes consulte o tépico Editando um Botédo Quickstartno apéndice.

e '



Recorder Panel

O Recorder como o préprio nome ja diz, € o gravador um recurso do Aires que possibilita a
gravacdo dos PGM BUSESa insercao de eventos, a pesquisa do contetido gravado e um
pequeno editor o qual é possivel realizar as marcacdes necessarias para exibicdo do
conteudo em audio gravado.

1 p Exibir Recorder Panel: Botdo para exibir o painel de gravacao.

2 pRecorder Panel: Sdo exibidos os conteudos gravadores, a linha do tempo da gravacao
para marcacao dos eventos e compartilhamento além dos Quickstart dos eventos para uso
durante a exibigdo da programacéo.

Saiba como gravar e editar os eventos, consulte o topico Realizando uma gravacao nesse
manual.

O Aires permite gravar um PGM BUS independente do contetido que esta
sendo exibido no AR. Vocé pode, por exemplo, gravar uma entrevista
enquanto estiver apresentando o0 seu programa.
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Camera Controller Painel

- EREIR = B

Exibe os controles de Camera para os softwares OBS e/ou VMIX. E necessario realizar
alguns ajustes prévios para exibi¢cdo do Controle de Camera. Para detalhes do processo
consulte o tépico Usando o Camera Controller (OBS e Vmix).

OBS Studio:

Vmix;

30h3_ My First Kiss feat. Kesha.mp4

' Todas as aplicacdes da plataforma Aires estédo disponiveis em portugués, inglés e
espanhol e seré exibido de acordo com o idioma do seu dispositivo.
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Console Control Space

E 0 espaco onde o operador realiza os procedimentos de mixagem, monitoramento e
ajustes da programacao que esta em exibicao. Este conjunto composto por MIXING
SOURCE SURFACH|XING MONITORING SURFAGECONSOLE CONTROL

1 - Mixing Source Surface

OMIXING SOURCE SURFAGR espaco destinado a realizacdo das mixagens dos audios. E
formado por 12 MIXER TRACKs, popularmente conhecidos como faders. Em cada um
desses MIXER TRAK s é possivel selecionar um SOURCHfonte de entrada), erealizar os
ajustes de VOLUME, GAIN, PAN, PLUGINS, DUCKIN@:terminar a sua saida peloPGM BUS

(barramento).

O Aires Studio tem disponivel até 12doze) MIXER TRACKs (canais estéreos)
0s quais recebem um SOURCE (Input) dinamicamente e dessa forma é possivel
realizar a mixagem para producéo e gravacao de contetdo.

N ’
@ Vocé pode ajustar a altura da Console Control Space, € muito facil, basta
- clicar, segurar e arrastar para altura desejada.




Cada MIXERTRACKEé composto pelos seguintes recursos:

1 p SET Button p Opcao para selecionar o
dispositivo de entrada (SOURCEYue ira utilizar
o0 MIXERTRACKSselecionado.

2 p Config Track Button p Permite realizar
algumas configuracbes especificas para o
MIXERTRACKSselecionado.

3 p Display Control Track p Display para
monitoramento visual com disponibilizacdo de
informagdes como: Intensidade do sinal de
entrada, nome do dispositivo de entrada, audio
em  execugdo, GAIN  processamento,
informacdes de conexdo externa.

4 p Bus Mixer Track p Permite selecionar qual
o barramento (PGM BUS) que sera enviado o
audio controlado pelo MIXER TRACKA, B, Gu
CUE.

5 p Fader Button p Controlador de volume do
MIXERTRACK.

6 p Bargraph Meterp Exibe visualmente a
intensidade do sinal de saida conforme
controle do FADER BUTTON

7 p On/Off Buttonp Botédo para abrir/fechar a
exibicdo do audio do MIXER TRACK
selecionado para o PGMBUSindicado.




2 - Mixing Monitoring Surface

O Aires Studio disponibiliza dois tracks exclusivos para o monitoramento do audio, aqui
denominado MIXING MONITORING SURFACEara utiliza-los simultaneamente basta ter
disponivel OUTPUTSH&sicos Ldue poderdo ser configurados para a fungéo desejada:
Monitor ou Headphone.

1- External Button p E1 e E2, grmite
configurar e selecionar uma fonte de
audio externa para monitoramento.
Pressione o botéo por 2 segundos para
Radio Aires exibir o menu de SOURCE®nNde devera
ser eleito o SOURCEcom o audio de
externa.

2 - Display Control Track p Display para
monitoramento visual com
disponibiliza¢do de informagdes como:
Intensidade do sinal de entrada, nome
do SOURCEetc. Em caso de stream
source, exibe também a informacéo da
midia em execucdo, se disponivel

3 p BUSButton p Botfes para selegéo
do PGM BUSque sera monitorado.

4 p Fader Button p Controle do volume
de monitoramento.

5 p Bargraph Meter p Exibe
visualmente a intensidade do sinal pés
fader.

6 p Monitoring Type p Icone indicante
do tipo de monitoramento. E possivel
ter ao mesmo  tempo um
monitoramento do tipo Monitor e do
tipo Headphone, desde que o
dispositivo em que esta instalado o
Aires Studio tenha a quantidade de
saidas fisicas necessarias.

6.1 p Headphone p Este icone indica que o monitoramento é do tipo Headphone.

6.2 p Monitor p Este icone indica que o monitoramento é do tipo Monitor.




3 - Console Control

Este strip contém recursos importantes para uso em procedimentos rotineiros, como o
gravador de audio, o botdo de comando do TALKBACKe os shapshots de meméaria.

—

B

B

1 p Recorder Button p Ao pressionar esse botéo o
Aires Studio abre uma janela paradar inicio a um
procedimento de gravacdo de um PGM BUS

2 p Lock Button pPermite travar as configuracdes
e 0 menu principal. Ha dois estados, travado e
destravado. Quando travado o operador pode
somente abrir e fechar um MIXER TRACKe
atenuar o volume dele.

3 - Display Record p Display para monitoramento
visual com disponibilizacdo de informac¢des como:
tempo decorrente de gravacdo, tamanho do
arquivo gravado, etc.

4 p Memory Button pBotbes de memoéria, M1, M2,
M3 e M4, que armazenam as configuracdes e sao
utilizados como danapshotsLpara modificagdo
instantanea do estado de operacdo do CONSOLE
CONTROL SPACEsaiba mais no topico Memory
Button

5 p Gain Buttonp Permite dar ganho ao audio de
retorno (RX)quando o Aires € utilizado como
emissor (TX). Esse botdo somente sera exibido se
o0 Aires estiver com um dos seus PGM BUS
conectados a um outro Aires Studio.

6 p Ducking Control p Controles para ajustes do
Ducker.

A Level: Define o quanto de sinal sera reduzido
guando o audio monitorado superar o nivel de
Threshold (Gatilho) configurado.

A Threshold: Define o ponto de Gatilho (valores

em dbs). Acima deste, o Ducking inicia o
processo de compressao.

7 p Talk Button p Quando pressionado ao operador utilizar o microfone principal para envio
de mensagens de audio a todos que estdo em uma conexdo remota com Aires Studio. As
mensagens ndo séo enviadas para os BUSES, um canal de comunicacéao exclusivo é aberto.




Primeiros Passos com Aires Studio

Nos tépicos abaixo iremos abordar um passo a passo com configuracdes iniciais para utilizar

o Aires Studio para produzir e transmitir a sua programagao , demonstrando como é feito toda

a parte de processamento e mixagem do audio utilizando -se de barramentos de programacéao

para processar varias entradas de audio e transmitir sua estacdo de radio. Neste exemplo

simulando um Estudio principal utilizaremos uma a interface de audio U-PHORIA UMC 404HD

com 8canaisdeentradad pncp! YMSBcandiselfJ! t bl ebt! cbmbodfbebt! ef

Ao instalar o Aires Studio no seu dispositivo Windows, € interessante
configurar TODASsuas entradas e saidas de audio para 24 bits e 48000
samples. Esse procedimento é realizadonas propriedades e configuracdes de
sons do préprio Windows.

Configuracédo dos INPUTS e OUTPUTS

Apos configurar a sua interface de audio no (Computador ou iPad), acesse o Aires Studio.
Fazendo um tour pelas opc¢des do menu de configuracdes o usuario notard que 0s recursos
de INPUTS e OUTPUTS do Aires Studio jastédo previamente configurado s, isso porque ao ser
aberto o software ja carrega as informac6es dos dispositivos de audio disponibilizadas pelo
sistema operacional.

Para uma reproducéo do audio com baixa laténcia recomendamos que as placas de som
utilizadas pelo Aires Studio tenham suporte ASIO. Conforme demonstracdo nas figuras a
seguir, ao selecionarb ! p g Maimpaudia device Ldo menu principal, seréo apresentadas as
configuracdes e assim poderéo ser alteradas.

Qsj nfj sp- !Aodo!dgvige*typeld-dzt f mf dj p © § p jdAB!T & EDIspoditivolJp ! dz
selecione a interface principal do sistema, no caso abaixo selecionamos a UMC ASIO Driver.

| |
y _ : :
= ) Main audio device

(]J} Main audio device
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Agora,bdfttf! p!nfov!efl!dpogj hv SOURCEEApareterafumeflistg pof ! b'!
com todos os SOURCESisponiveis (entradas), selecionando um Source é possivel visualizar
algumas informacdes sobre ele.

[

Lista de Sources

Informacdes do Source

Note o seguinte, em nosso exemplo o Main Audio Device (Placa principal), possui 8
entradas mono, sendo exibidas na lista de SOURCES entradas de microfone, séo elas MIC
1, MIC 2 até MIC 8

Essas poderéo ser utilizadas como o préprio nome ja diz como microfone. Assim
apresentardo um comportamento diferente das entradas auxiliares.

Além disso o Aires Studio cria mais 8 entradas monos auxiliares e 4 entradas estéreo, que
correspondem as mesmas entradas fisicas e sao identificadas respectivamente pelos
opnft! dzZoqvu! DILR [1JdZ] lo@idu @ \DAAZBlidapesar d@ Icorresponderem
as mesmas 8 entradas fisicas na placa. Has possuem propriedades e comportamentos
diferentes.




Esses inputs, por padrdo néo ficam disponiveis nessa lista, sendo necessario adiciona-los
através do botéo o , 0 qual exibe a lista de sources que podem ser utilizadospela
aplicacéo.

Sources e o @ ®

Vale ressaltar que utilizacéo dos inputs estara condicionada a sua disponibilidade na
interface de audio.

Entenda melhor a diferenga entre Sources MIC, INPUT CH1, INPUT CH1-2 E AUX.

Sources MIC

Séo entradas disponibilizadas pela Main Audio Device (Placa principal). Esses sources
serdo usados quando as entradas fisicas da placa de audio possuirem microfones
conectados, sendo entdo sources MONO e por padrao habilitam oRed Light Trigger,
sftgpot wf m! qp sdasdzaixinsas desnbditqp.! ~ vej p!

Sources INPUT CH

Os sources INPUT CHpodem ser exibidos seguidos de um Gnico nimero, como INPUT CHL1,
indicando que esse é o entrada nimero 1 mono da interface de audio, ou podem exibir um
par de nimeros como INPUT CH1-2, indicando que esse input é uma entrada estéreo que
corresponde as entradas 1 e 2 da interface de audio.

Quando usarMIC, INPUT CH1e INPUT CH1-27?

MIC p Vocé pode utilizar os SOURCE®IC como entradas de microfone.




INPUT CH1p Se possuiruma linha telefnica interligada a uma chave hibrida analdgica e

deseja conecta-la ao Aires Studio por exemplo, opte por um dosSOURCE®ZJ oqv u! DI 2 LJ
dzJ o q 8W/!' 'DFSAURCGEBambém sdo mono, mas possuem a propriedade MIX MINUS

OUT. Assim ao informar o MIX MINUS OUTo Aires Studio habilita um Output para retorno a

chave hibrida.

|

INPUT CHZ1-2 p Se for necessario receber uma entrada de audio estéreo, vocé precisara
conectar os cabos em um par de entradas na placa de som, como a 34 por exemplo. Para
fttb!tjuvb> p!vugLij { bs! p! dzJoqgvu! DI 4

s o
® # Input CH1 ® # InputCH1-2

1 p Selecdo de Plugins: E possivel utilizar até 2 plugins por source.

2 p Type:Indica o tipo do Source (Microfone, Playout Channel, Aires Connection, Streaming,
Aux Audio Device, NDI input channels)

3 p Label: Permite alterar o nome do dispositivo;

4 p Allow NDI Usage: Habilita o dispositivo para usar NDI. Saiba mais no tépicoUtilizando o
NID

5 p Red Light trigger p Opc¢éo para ativar a luz vermelha Red Light* ! ep ! dZPO! BIJSLJ ' | bc
fttb! pg*,p-!'!rvboep! fttf! tpvsdk b audia gowrositor é2Bc f s u p

interrompido.




6 p Direct Monitoring p Opcéo que habilita o envio do audio do SOURCHliretamente para a
saida monitor da interface de audio, ndo sendo processada pelo Aires Studio.

7 p Ducker p Habilita o Duking para este source. Saiba mais no tépico Entendendo o
Ducking

8 p Timer Mode: Controla o comportamento do timer do source. Usando AUTO, a contagem
do timer ser& resetada toda vez que o source ficar ativo no Mixer Track, usandoMANUAL, a
contagem seguira do ponto onde foi interrompida.

9 p Device: Indica o nome real do dispositivo. Nesse exemplo é exibido o nome do driver da
Interface de audio configurada em Main Audio Device.

10 p Channel: Indicacao dos canais do dispositivo. No nosso exemplo esse € o MIC 1, input
L da interface de audio.

11 p Mix Minus Out: Nesta op¢éo o Aires Studio lista todas as saidas de audio - disponiveis
nos DESTINATIONS para configuracado do Mix Minus. Saiba mais no Artigo Mix Minus

Apbs configurar inputs sigamos com a configuragdo dos OUTPUTScomumente chamados
de saidas.

Para visualizar todos os de outputs disponiveis, acesse 0 menu de configuragdes e selecione
b! pqg*DERTINAZIONSY ! Bgbsf dfs ! vnb! mjtub! dpn! upept! pt
também é possivel selecionar um output, configurar e visualizar suas informacdes.

) Main output 1 - 2 < ®

Lista de DESTINATIONS Informagdes do DESTINATION

1 p Label: Permite alterar o nome do dispositivo;




2 p Type: Indica o tipo do Destination (Main Audio
Device Node, SHOUTCast V1, V2, Icecast V2, Logger QJ) Main output 1 - 2 < ®
Aires Device)

3 p Device: Indica o nome real do dispositivo. Nesse
exemplo é exibido o nome do driver da Interface de
audio configurada em Main Audio Device.

4 p Channel: Indicacéo dos canais do dispositivo. No
nosso exemplo esse é o MIC 1, input L da interface de
audio.

5 p Mix Minus Out: Nesta opcao o Aires Studio lista
todas as entradas de &audio - disponiveis nos
SOURCES para configuragdo do Mix Minus. Saiba
mais no Artigo Mix Minus

6 p Gain: Permite controlar a atenuacdo do audio recebido no source configurado em Mix
Minus.

Agora que ja foram verificados u p e p tSOPRCEBENPUTS)f DEBTINATIONEJOUTPUTS)
da aplicacdo, vamos entender melhor o esquema de processamento e mixagem do Aires
Studio antes de continuarmos as configuragoes.

O cenério exemplificado anteriormente simula a utilizagdo em um estudio principal o qual
necessita de uma quantidade maior de inputs e outputs da Interface de &udio principal , por
isso recomenda-se a utilizacado de uma interface de audio de no minimo 8 canais.

E comum que em cenarios menores, como Home Studio ou Estddio de
gravacao a necessidade de entradas e saidas fisicas seja menor, sendo
assim é possivel utilizar interfaces de audio de menor porte.

Consulte no apéndice desse documento a lista de Acessorios e Interfaces
de Audio

ST



PGM BUS

O conjunto de PGM BUSp designados como BUSESh0 Aires Studio - séo os barramentos de
programa A, B e C. A proposta do PGMBUSEé receber os dudios de cada MIXERTRACKmixa-
los e enviar para a saida configurada (DESTINATION

Como pode ser observado no diagrama abaixo, temos: um microfone, uma unidade movel
Aires Studio e um Aires Reporter,cada um alocado em um MIXERTRACKnNo Aires Studio
principal. O PGMBUSA recebe o audio de cadaSOURCEHinput), faz amixagem e envia para
um ou mais destinos.

| |
(FR) K
(¢ %
N
Console com os Mic - Entrada Aires Studio p Aires Reporter
Faders no Aires de audio do Unidade Movel usando o
Studio Principal Microfone. (OB) aplicativo remoto.

0 l

(FR)
Bus PGMAp Faz a A @

mixagem dos 3
source(Inputs) e envia

para o destination(output). Transmissor da radio - Recebe Streaming para a yveb -
0 audio processado das 3 Recebe o 4udio
entradas. processado das 3

entradas.

Para configurar um PGM BJUS acesseomenuDp ogj hv s b>* _ f Busesld-mjtrfvrf!l d jnp adk !
PGM BUS Ze clique no lapis (Editar). E apresentado as informagdes doBUSf ! b ! p §ehd p ! dz
tol,J- ! rvf!l gf snjuf! tf mf djPEM BUSiragebviabd audiobprotedsddd.e b! p !
Selecione a saida do seu dispositivo de audio principal, queenviarao audio para o transmissor

da sua emissora, por exemplo.

@ PGM A ®




Ainda no PGM BUSA, vocé também pode selecionar mais uma saida para oPGMBUS como
por exemplo, uma saida de audio para fazer a gravacao da radio(Logger) ou enviar o audio
para um servidor de streaming SHOUTCASTcomo mostrado abaixo.

O Aires Studioadmite o controle de mais de uma programacao simultaneas. Por isso temos

0 PGM BUSA, oPGM BUSB e 0 PGM BUSC. Assim, como foi configurado o PGM BUSA para

enviar os audios para um transmissor e 0 Streaming, poderia ser utilizado o PGM BUS B para
monitorar o audio de um Aires Reporterpor exemplo, e enviar para uma outra saida ouapenas

gj db stand bhyLJdzb h v b s e b 0 ePBEMBUSA. © BGM BJSA poderia ser configurado

para monitorar uma terceira entrada de audio e fazer uma gravacao a partir da programacao

gue esta sendo veiculada no momento.

Por exemplo, o locutor durante o seu programa no estidio poderia veicular o programa da
radio no PGM BUSA, enquanto faz a gravacéo de locu¢des ou vinhetas noPGM BUSC.

O controle dos Buses monitorados pode ser feito facilmente no Mixer do Headphone e nas
configuracdes de gravacgao.

SET- Adicionando SOURCESo0s MIXER TRACKS

Para adicionar um SOURCEem um MIXER TRACHK necessario seleciona-lo através do botao
d2ETLMma vez pressionado ele exibe a lista de SOURCES disponiveis.




Por exemplo, para reproduzir o audio de um botdo Quickstart ou da gravacdo podemos
selecionar os dos Sources Playout.

Apos selecionado ele ficara disponivel no MIXER TRACKendo possivel alternar seu estado
de ligado ou desligado através do botdo ON/OFF, controlar o volume e escolher para qual
barramento PGM BUS, o audio sera enviado ou monitorado.

Além disso é exibido um display contendo algumas informacdes relevantes sobre o source,
como os icones que indicam o tipo, o nivel de ganho e a atenuacdo do audio de entrada

1 p Tipo de Source
2 p Nivel o ganho

3 p Atenuacao do audio de entrada

4 p Nome do Source

Observe também que dependendo do tipo de SOURCEselecionado, o bargraph sera exibido
com uma ou duas faixas indicando que esse source € mono ou estéreo respectivamente.




Ha ainda uma terceira situacdo em que o bargraph é exibido em duas faixas, mas apenas
uma delas exibe a modulacao. Isso pode indicar que sua fonte de audio apesar de ser
estéreo esta enviando apenas um dos lados (Direita ou Esquerda)

No exemplo abaixo, temos um cenario em que 0os MIXER TRACKS foram dispostos da
seguinte forma, da direita para esquerda:

2 Sources Microfone;

1 Source Playout 1, para reproduzir os botdes Quickstart;

1 Source Aukxiliar recebendo o audio do Playlist Digital

3 Sources Playout para manipular o audio das gravagoes;

4 Sources Aires para receber as chamadas de dispositivos remotos. p Aires Reporter,
outro Aires Studio ou Ramais SIP.

=A =4 =4 =4 =

Note que ainda restou 01 MIXER TRACK disponivel

A organizacédo dos Mixer Tracks na Console Control Space € dindmica e pode ser alterada de
acordo com sua preferéncia. Saiba mais no tépicoMemory Button
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) Playout 1 |# Playlist Digital JIc])  Playout 2 1) Playout 3 I Playout 4
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O Aires Studio pode ser utilizado com qualquer software deautomacéao de
emissoras de radios.

Configuracéo do monitoramento (MONITORING)

O monitoramento de todo o contetdo, podendo ser gravagfes, quickstarts, chamadas de
Aires e outras fontes de audio dentro do Aire Studio pode ser realizado através do Mixing
Monitoring Surface, sendo entdo necessario uma configuracao prévia.

Levando em consideragéo que a interface de audio possui as saidas fisicas de 1 a 4 (2 pares
estéreos) disponiveis.

Sera entdo configurado com o par 1-2, que pode ser identificado no Aires Studio como Main
Output 1-2, como saidas para o Headphone. Ja para a saida de Monitor, fica disponivel o
Main Output 3-4, correlacionado ao par 3-4 da interface.

Entdo,np! nfov! ef! dpogj hvsb>* _ ft-!tfmfdjpof! b!
selecione o dispositivo de saida para o Monitor.

n Monitoring

pg* . p!




Bhpsb! dmjrvf! ob! pqg*,  p! dDESHNAGIONpard estt thnmbént, megsd j pof ! p
exemplo, Main Output 1-2

Note que o Aires Studio disponibiliza trés recursos para o monitoramento: Monitor,
Headphones e CUEe para cada recurso € possivel utilizar um DESTINATION.

Feito essas configuracdes o Aires Studio j& disponibiliza os strips
de monitoramento na MIXING MONITORING SURFAG@BmMposta
pelos controles para Headphone e Monitor, conforme imagem ao
lado:

Para testar o monitoramento, selecione o BUS Aem um MIXER
TRACKe certifique de que ele esteja com o botdo on/off ligado.
Entdo, selecione o botio dZQH N! BStdip depMonitor. O audio
desse Mixer Track sera reproduzido nas saidas de monitor;

Note na imagem que o Strip Headphone estd com o botdo E1
ativo. Nesse caso, a saida do Headphone reproduzird o audio
disponivel no SOURCE EL1.

O recurso E1 e E2 permite o monitoramento direto de um audio
externo, como o audio recebido diretamente do aparelho de som
com o audio da AM/FM ou um Streaming. Para isso € necessario
configurar previamente a entrada de audio que ficara disponivel
em SOURCES.

A vantagem do monitoramento de externas é que ndo sera
necessario ocupar um MIXER TRACK basta pressionar por 2
segundos os botdes E1/E2 e selecionar o SOURCE.




Observe também que os Strips de monitoramento (Headphone e Monitor) exibem a
modulacao no Bargraph. Neste momento, o Aires Studio esté fazendo todo o processamento

e mixagem do audio, passando pelo barramento de programa (PGM BUS A), transmitindo o
audio para a saida configurada no PGM BUS A e retornando também para a saida Mortor,
enquanto a saida Headphone exibe o 4udio do source selecionado
na EL

Todos os SOUCES MIC por padréo estdo com a op¢do RED LIGHT
TRIGGERabilitada. Isso significa que quando esses mixers estdo
dZzM|j h b éApes datapalitomaticamente o audio do monitor .

Note também que o strip do monitor recebe um alerta visual
indicando que a reproducao do audio foi interrompida

No topico Ajustando os MIXER TRACIS é explicado com detalhes
como alterar essas configuracoes

Configuracao do CUE

Vocé pode optar por configurar uma saida separada para o CUE
(ESCUTA)de um MIXERTRACK 0 Aires Studio oferece um
barramento exclusivo para este recurso. A configuracao segue 0s
mesmos passos ja mencionados anteriormente para o Headphone
e Monitor, sendo necessario escolher um DESTINATION para a
opcao CUE

A imagem abaixo, ilustra a escuta de um botdo Quickstart através do BUS CUEselecionado
no STRIPHeadphone, sem interferir na programacgéo do PGM BUS A

Se néo houver mais saidas de audio disponiveis o0 CUE pode ser usado
selecionando-se 0 botdo CUE no mixer track e em um dos $ips monitoring.




Ajustando os MIXER TRACK

Ap6és realizar a selecado dos SOURCESconfigurar os BUSes e MONITORINGS importante
gue a exibicdo do conteudo e as transmissdes realizadas tenham uma qualidade impecavel.
Para tanto alguns ajustes devem ser realizados nos MIXER TRACKS. Apresentamos esses
recursos a seguir.

RED LIGHT TRIGGER

1 p Abrir configuracdes p Bot&o para abrir 0 painel de configuragdes. Ao pressionar o botéo
com icone de engrenagem (1) no MIXERTRACKE disponibilizado alguns parametros para o
Mixer:

2 p GAIN p Determine o nivel de ganho para o source.

3 p Balance/Pan p Controle do balanco do audio. Com esta funcéo € possivel distribuir o
audio mais para o lado esquerdo ou mais para o lado direito e vice-versa dando a sensacgéo
de movimento do som no espaco.

4 p Bargraph - Medidor da intensidade do sinal de entrada

5 p Plugins p BotBes com op¢Bes pré-definidas de efeitos sonoros para a saida de audio do
MIXER TRACK

E possivel determinar até dois plugins para um mesmo SOURCEUma vez selecionados 0s
botdes servirdo como ByPass do efeito sonoro.

A lista de plugins exibida pode ser gerenciada no Menu de configuracdes na opc¢ao Plugins.




6 p Timer reset p Opcao para zerar o timer no display do MIXER TRACKAOo ligar um MIXER
TRACKOo timer inicia uma contagem do tempo que o canal fica aberto. Este botdo zera a
contagem do MIXER TRAG.

7 p Auto p A cada vez que ligar um MIXER TRACKoO seu timer inicia automaticamente do
tempo 00:00. Contagem do tempo que o canal fica aberto.

8 p Manual p Ao ligar um MIXER TRACK timer inicia uma contagem do tempo que este fica
aberto, somando-se ao tempo anterior. Isso da uma visdo de quanto tempo total um MIXER
TRACK(foi colocado ao ar.

9 p Ducker p Habilita ou desabilita processamento dindm ico, Ducking. Os niveis de Ducker
podem ser controlados no Mixing Monitoring Surface. Saiba mais no tépico Configurando o
Ducking

10 p Red Lighttrigger pPq>* ., p! gbsb! buj wbs! b! mv{! wfsnfmib!)Sf
MIXER TRACKestiver aberto. Ao ativar essa funcédo e ao abrir esse MIXER TRACK> Aires
Studio corta automaticamente o audio que é enviado ao Monitor.

11 p NDI p Habilita ou desabilita a utilizagdo de NDI para o source. Saiba mais no Topico
Utilizando o NDI.

12 - Direct Monitoring p Opcéo que habilita o envio do dudio do SOURCE diretamente para a
saida monitor da interface de audio, ndo sendo processada pelo Aires Studio.

No Aires Studio para smartphonesa aplicacéo tem disponivel quatro MIXER
TRACKS (canais estéreos) os quais recebem um SOURCE (Input)
dinamicamente e dessa forma é possivel realizar a mixagem para producéo e
gravacdao de contetdo.

\ ’
'@' Ajuste corretamente o recurso Ducking nos MIXER TRAKS dos microfones
S e deixe o Aires Studio fazer o controle de mixagem de forma suave e
- inteligente. Saiba mais no tépico Configurando o Ducking.




TALKBACK

O botdo TALK é responsavel por uma comunicacao
interna entre os CALLERS (membros conectados no
Aires Studio) e o ancora. Este botdo ao ser
pressionado habilita o audio do primeiro SOURCE
MIC apenas para os CALLERS. Assim o locutor
consegue se comunicar com reporteres e estudios

conectados em OFF.

Um exemplo préatico: Em um estudio tem conectado,
através do Aires Studio, dois reporteres e o locutor
do ar. Em algum momento o locutor necessita
enviar uma mensagem em audio OFF LINE para que
haja maior interagdo e sincronismo entre oS
participantes do programa. Ao pressionar o botéo
TALK a mensagem podera ser ouvida pelos dois
reporteres.

Ao pressionar o botdo TALK, se 0 SOURCEMIC
estiver ligado ele automaticamente muda para o
estado desligado e a captacdo sera enviada para 0s
CALLERS.

TALK

O botéo TALK seréexibido automaticamente assim que o Aires Studio receber
uma chamada remota.

O Aires Studio é capaz de receber chamadasramais de sistemas de telefonia
VoIP e Skype, basta apenas realizar as configuracdes SIP no Aires Cloud.
Saiba mais no topico Configuracoes do Aires Cloud.

T



Transmitindo uma programacao ao vivo

Apds conhecer como o Aires Studio, trata as entradas de audio (SOURCESE as saidas
(DESTINATIONE entender como a aplicagdo faz o processamento e mixagem dos audios e
configurar os MIXER TRACIS, vamos agora citar um exemplo de como processar e transmitir
sua radio com o Aires Studio.

Adicione um Source Playout no Mixer Track e reproduza um botao Quickstart.

Os botBes Quickstarr sdo reproduzidos no primeiro Source Playout, disponivel da esquerda
para a direita.

) Playout 1

Para tocar um botdo no MIXER TRACKlayout 1 abra um painel clicando no bot&éo . para
visualizar os painéis de QuickStart, clique em um dos painéis e depois cliqgue em um botao
para toca-lo. A configuracdo dos botbes € explicada no topico Quickstart

SP #01 - Opening
T
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Note que ao iniciar a reproducéo do botdo Quickstart, o display MIXER TRACKPlayout 1 ja
exibe a intensidade do sinal de audio.




Com o PGM BUSA configurado para enviar o audio a um DESTINATION ¢aida) que leva o
audio ao transmissor da radio, clique no botdo A no MIXER TRACKio SOURCEPlayout 1 e
abra-o pressionando o botdo ON/OFF.

Nesse momento o audio do quickstart serd enviado diretamente para saida configurada para
o0 PGM BUS A e consequentemente parao transmissor.

cl)  Playout 1

ik
LL]

Agora, configure também um MIXER TRACK para o
microfone, habilite o botdo A, que o audio do microfone

1) Playout 1 g Mic 1 @ MIC 2
também seja processado pelo PGM BUSA.
L~

Com o MIXER TRACKlo Microfone e Playout 1 ligados, os
dois audios serdo mixados e enviados para o PGM BUSA.




Recebendo uma chamada

Ao receber uma chamada o Aires Studio abrird automaticamente um SOURCE Aires na
primeira posi¢éo disponivel no Mixing Source Surface.

Caso queira determinar em

qual MIXER TRACK receber
as chamadas, basta clicar na
pg* ., p! dZTFULY f !t fmfdjpobs! p!
SOURCHEIRES.J

Ao receber uma chamada, o display
) MIXER TRACK acendera e exibira o
= Marcello (iPhone-... - .
£ b 177k, rx 216K nome do usuario ou apelido de quem

0012 i 2

realizou a chamada. Além de outras

informagc6es como: A modulacdo do
audio do CALLER e os valores de TX e
RX que esta sendo trafegado.

530 Marcello (Phone-....
[T Connected

Apesar de ja existe 0 RX do audio, ele
somente sera mixado no PGM BUS
selecionado, apoés ligar o Mixer Track
através do botdo ON/OFF.

E por fim, selecione para qual o PGM
BUS que seréd direcionado o audio da
chamada.




E possivel alterar as configuracdes para que as chamadas sejam atendidas automaticamente
através do menu de configuragdes > Connections > Auto Answer Calls Uma vez habilitadas,
todas as chamadas recebidas iniciam com o Mix Track Ligado no PGM BUS selecionado.

Conheca as indicacdes expostas no DISPLAYMIXERTRACK

icone Source Aires Nome do usuario conectado

Indicador de dados
trafegados TX e RX

Timer indicando a

Indicador de Ganho
duracdo da chamada

Modulagao de entrada do audio (RX)

Para o usuario que efetuou a chamada recebeo retorno do Aires Studio, é
necessario que oMIXER TRACHKsteja habilitado em algum PGM BUS com
audio.

Inscreva-se em nosso canal no youtube
Pesgise - o = 8 @
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Realizando uma chamada

A partir da versao 1.3.0 do Aires Studio (Versao Studio p Desktop, MAC, Ipad) as chamadas
de Aires para Aires ou para alguma conta SIP podem ser realizadas de duas maneiras.

Através de um PGM BUS

E a maneira convencional, para realizar uma chamada para outro Aires Studio é necessario
que os 02 dispositivos realizem o login, na mesma Station (Emissora). E possivel também
realizar o pareamento.

Para chamadas entre Ramais VOIP e niumeros Skype € necessério tepreviamente
configurada a conta VOIP.

Sendo assim a chamada é realizada a través do menu de configuragdes na opcédo Buses >
PGM(A,B, C) > Enviar para (Selecionar o destination).

Através de um SOUCE AIRES

Ao adicionar um Source Aires no MIXER TRACKEé possivel se conectara outro Aires Studio
ou utilizar o discador para realizar uma chamada através de uma conta VOIP.

Para chamadas entre ramais e numero Skype € necessario ter as configurages de VOIP
previamente configuradas.

Esterecurso esta disponivel apenas para Aires Studioversdo Desktop, MAC e
IPAD.




Conhecendo o RECORDER

O Aires Studio fornece um poderoso recurso aos usuérios, o RECORDERGravador). Com
esse recurso o usuario podera gravar contetdo de um PGM BUS selecionado. Também é
possivel durante o processo de gravacao inserir marcacdes (TAGS de eventos para
utilizacdo em replays.

Todo contetdo gravado pelo Aires Studio sera
compartilhado com todos os usuarios da
emissora e dispositivos pareados, dessa forma
nao é necessario baixar o contetido gravado
em outro dispositivo.

O operador do Aires Studio poderaa qualquer
momento realizar pequenos ajustes na
gravagdo, como inserir eventos ou criar
botdes. O Aires Studio oferece oRecorder
Panel que possibilita ajustes dos eventos
marcados, insercdo de novos eventos e a
exibicdo desses eventos na programagao que
esta em execucao, tudo podera ser realizado
em tempo real. Todos os ajustes sao
automaticamente compartilhados.

E possivel iniciar uma nova gravacéo clicando
no RECORDER BUTTONbcalizado no
CONSOLE CONTROIAcima dos botdes de
memoria como € possivel ver na imagem ao
lado.

No Box que sera aberto, além deiniciar e interromper uma gravagéao, € possivel informar
Titulo, Descricao e Keywords (Palavras Chaves)e escolher o PGM BUSque sera gravado.

Ainda nesse box, ao pressionar o botao de configuragfes € possivel determinar qua CODEC,
Bit rate e o tempo maximo da gravacgéao, esse inicialmente configurado com o Valor 0,
permitindo que a gravacgao tenha o tempo maximo de acordo com o plano de assinatura
elegido.

Ao informar o valor em minutos, a gravagao sera iniciada com o cronometro decrescente,
encerrando-se automaticamente ao final do tempo.




Para realizar gravacées no CODEC, é necessario utilizar o sample rate de 4800Hz, para a
interface de 4udio configurada no menu Main Audio Device.

O Aires Studio permite ao operador 0 manuseio e de até trés programacoes
simultaneamente. Assim € possivel exibir uma programacao em um PGM BUS
enquanto grava contetdos utilizandose de outro PGM BUS.

A seguir sera exemplificado de forma mais detalhada o processo de gravacao no
RECORDER do Aires Studio.

1p BUSesp Opcéo para
selecionar o PGM BUS que sera
gravado. Uma observacéo € que
nao é possivel gravar o BUS CUE.

2 p Config Recorder p Abre o
painel de configuracbes do
gravador.

3 p Display Recorder p Tela com
o tempo do audio gravado e
tamanho em bytes da gravagao.

4 p Start Record p Botdo para
iniciar ou encerrar a gravagao.

5 p ADD TAGp Permite inserir
um identificador para aquele
momento da gravagdo. Por
exemplo, ao gravar uma partida
de futebol, é possivel adicionar
um marcador quando o juiz aplica
um cartdo ou quando houver um
gol na partida e assim realizar um
replay em qualguer momento da
transmissao.

6 p Title Record p Neste campo
€ possivel inserir um titulo para a gravacao.

7 p Description Record p Campo disposto para o usuario descrever sobre a gravacao. 8 p
Keywords p Este campo o usudrio podera inserir palavras chaves que facilitam a busca do
audio.

Apés iniciar uma gravagdo o icone RECORDER PANEL na WORKSPACE comeca
exibir uma miniatura da modulacéo da gravacéo. ->




Gravacao (Recording) com o Aires Studio

O gravador do Aires Studio permite ao operador a gravacao de conteudos em audio, mesmo
se este conteldo néo esteja sendo levado ao ar. Todas asgravacdes realizadas sao
armazenadas no dispositivo e podem a qualquer momento serem compartilhadas com os
usuarios e dispositivos pareados a emissora.

Apresentamos a seguir um passo a passo o qual Ihe facilitara ao conhecimento do
processo de gravacao de um contetdo.

Imagine um cenario: enquanto esta sendo exibido ao ar um conteddo no PGM BUS Aum
reporter entra em contato para gue sejaexposto uma entrevista com uma autoridade
importante, mas ho momento atual nao é possivel colocar essa entrevista a programagao.
Entéo sera realizada uma gravacdo no PGM BUS Be no decorrer do programa os eventos
importantes que foram marcados nessa entrevista estara sendo exibido. Veja a ilustracdo a
seguir e note que esta sendo processado duas programacdes, mas com distintas
finalidades.

1 -MIXER TRACK®nviando a programacéo para o PGM BUS B 2 -Gravacao doPGM BUSB

I I T

3 pMIXER TRACK®nviando a 4 p Monitoramento 5 p Monitoramento do
programacéao para o PGM BUS A do PGM BUS A PGM BUS B

Durante a gravacao do audio é possivel adicionar marcadores na
gravacao (TAG), para facil replay e edicao dos eventos.




Apoés realizar a gravacdo vamos fazer a edicdo dos eventos que foram marcados durante a
gravacao. Note que colocamos o 4udio da gravacao no Playout 2 e o MIXER TRACKjue
contém esse SOURCHPIlayout 2) estara sendo exibido e monitorado no PGM BUS C
enquanto continua sendo exibido no PGM BUS Aa programacéo normal e no PGM BUS B
continua sendo gravado outras entradas do reporter.

1 p Exibir o Recorder Panel

2- Recorder Panelexibido na
Workspace

Playout 2

'vlast Digital | ‘Comercial - Button | Reporter 01 (iPh.... |
e °

3 - MIXER TRACK®nviando a
programacao para o PGM BUS C

3 p Audio da gravagéo
direcionado para o Playout 2

2 p Monitoramento do
PGM BUS C

Ao abrir o Painel Recorder aparece novos componentescomo o

Recorder Retro.

Através desse gravador )RETRQ.& possivel também realizar o
processo de execucdo de um evento ou gravacdo em geral.

7

Também ¢é possivel retroceder, avancar e dar pausa na

execucao da gravacao.

5O



Mais uma inovacédo a partir da versédo 1.2.0 do Aires Studio é a nova interface para edicédo e
execucéao dos eventos marcados e de toda uma gravacao realizada.

Para fechar o conhecimento do RECORDERIemonstraremos nas ilustracbes 0s recursos
contidos no gravador os quais proporcionam realizar a busca de gravacdes, ampliar a
WORKSPACEselecionar o PLAYOUTpara exibicdo do audio, marcar novos eventos, efetuar o
zoom no formato de onda, editar um evento, salvar o evento em um Quickstarte exibir esse
evento ou toda gravacao.

Search Button p Ativa Play Button - Permite TAG Icon p Permite a Trash Button p Permite
0 modo pesquisa das tocar o evento troca do icone do excluir um evento
gravacoes evento selecionado selecionado

e

Main Panel - Contém os botdes Source Panel - Contém os SOURCES Send Quickstartp Ao clicar neste
de Play/Pausa, Zoom IN/OUT e disponiveis para escolha e execugdo item o Aires Studio permite que o —
um bot&o para marcar novos da gravacao e eventos evento selecionado seja enviado
eventos para um painel de QUICKSTARE
assim ser executado
posteriormente
Os eventos marcados na gravagéo sao O RECORDERermite realizar crop nos

exibidos na WORKSPACE eventos

Playout 2

Ao clicar em um evento o Aires Studio T -
posiciona o cursor para edi¢do do O Formato de onda € apresentado

evento. por completo no RECORDER

Saiba como armazenar e compartilhar o contetdo através do Aires Cloud, todos os detalhes
estdo disponiveis no tépico Adicionando midias a biblioteca .

ST



Detalhnamento do Menu de Configuracdes

Agora que voceé ja conhece toda a interface do Aires Studio
vamos iniciar o processo de conhecimento mais detalhado
das configurac 6es disponiveis no Menu do Aires Studio.

Toda configuracao realizada é também salva no Aires
Cloud e assim é possivel recuperar rapidamente as
configuracdes e colocar a transmissao no ar.

Main audio device

Como o0 nome dessa opg¢ao ja indica, € aqui que o usuario administrador devera realizar a
configuracao do dispositivo principal (interface de audio) e o tipo de driver que sera utilizado.

(I}) Main audio device ®

Audio device type p Lista o tipo do dispositivo de audio principal p Ex.: Windows Audio,ou
Asio, etc.

Device p Nome do driver do dispositivo de audio principal. Geralmente vocé devera selecionar
o dispositivo apresentado como padrdo do sistema operacional. Veja que se vocé selecionar

ﬁ :



0 AUDIO DEVICE TYPE como ASIO ser& apresentado a vocé os dispositivos ja com driver
ASIO.

Audio Input p Lista as entradas de Audio disponiveis para que o Administrador selecione a
entrada de audio principal para aplicacao do retorno do estudio principal em caso do uso do
Aires Studio como um home Studio por exemplo.

Sample ratep Lista de sample rate que o driver permite configurar para o dispositivo.
Selecione um sample rate que seja compativel com a configuracao de seu dispositivo audio.
Recomendamos o Sampe Rate de 48000 Hz.

Buffer size p Lista de buffer que o driver permite configurar para o dispositivo. O Buffer Size
pode ser configurado de 144 a 2048 samples, recomendamos o Buffer Size em 512 samples.
Quanto maior o Buffer Size maior também a possibilidade de delay.

Recomendamos utilizar o driver ASIO ao configurar @UDIO DEVICE TYPgor
apresentar baixa laténcia no processamento.

Monitoring

Nesta opgéo deve-se configurar os OUTPUT S$ara monitoramento do contetido mixado pelo
Aires Studio, geralmente o MONITOR, HEAPHONE O MONITORINGoodera ser configurado
corretamente de acordo ao nimero de saidas disponibilizadas pelo sistema operacional. O
Aires Studio também oferece como complemento para o monitoramento BUS CUE que
também poderé ser configurado em um OUTPUT

Monitor p O monitoramento permite
configurar uma saida de audio para o Monitoring
monitor do estudio, onde é enviado

todo o audio que estd saindo na

programagdo, porém quando o

operador abrir um microfone e se o

seu MIXER TRACK estiver com a
opcdo RED LIGIT TRIGGER
habilitada o dudio na saidaMONITOR
€ cortado automaticamente .

Headphones p Ja o monitoramento Headphone, permite configurar uma saida onde sera
enviado todo o 4udio da programacao. Todos os audios de qualquer PGM BUS selecionado
nao sdo interrompidos como no Monitor.

CUE p Permite configurar o BUS especifico para o envio da prévia/escuta do audio
selecionado. O CUE nédo temum atenuador de volume, o dudio passa direto para o dispositivo
de saida configurado.




Destinations

OsDESTINATIONS&o todos os dispositivos de saida (Outputs) que séo disponibilizados pelo
sistema operacional. Esses OUTPUTSonfigurados seréo utilizados pelo (s) BUSes) e para o
MONITORING

Por padréo o Aires ja configura previamente essas saidas, mastambém é possivel edita-las
e determinar corretamente os destinos dos audios como: Transmissor da emissora, um outro
Aires Studio e para um servidor de streaming.

O Aires Studiocria uma tipologia para os DESTINATIONSOutputs) que serao utilizados para
a configuracao de cada um desses recursos:

1 Audio Device - Dispositivos de Saida de audio disponiveis, exemplo: Placas de som;
1 Aires Endpoints p Outros Aires Studio disponivel para a conexdo da emissora.
1 Streaming Destinations - Servidores para envio de Streaming.

Para editar um DESTINATIONbasta apenas seleciona-lo e clicar na opgéo editar conforme
figura a seguir.

Destinations o o ﬁ @

) Main output 1 - 2

Label p Permite alterar o nome do DESTINATIONEX: Saida principal, Saida transmissor, etc
Type p Demonstra o tipo de DESTINATIONjue esta sendo configurado.

Device p Identifica o dispositivo que esta sendo configurado conforme disponibilizado pelo
sistema operacional.

Mix Minus p Nesta opcao o Aires Studio lista todas as entradas de audio - disponiveis nos
SOURCES para configuragéo do Mix Minus .

Para configurar os servidores de streaming no Aires Studio consulte o tépico
Aires Cloud - Configuracdes




Sources

Os SOURCES&0 todos os dispositivos de entrada que sdo disponibilizados pelo sistema
operacional: Inputs para microfones, Playouts do Aires, Streaming SOURCES$onfigurados no
Aires Cloud, SOURCES®\ires para recebimentos de chamadas de Ramais SIP, Inputs Virtuais,
canais de comunicacao externa, etc.

O Aires Studio cria uma tipologia para os SOURCE%Inputs) que serao utilizados por cada
Mixer Track:

1 Mic p Entrada de microfone do(s) Main Audio Device(s): Ex: Micl, Mic2, etc.

91 Inputs p Entradas de audio do(s) Main Audio Device(s): Ex: Input CHB, Input CH4, etc.

1 Playout p SOURCESisponibilizados pelo Aires Studio com a finalidade de execucéo
dos audios dos botdes Quickstart, dos audios do gravador e eventos de gravacao.
EX.: Playoutl, Playout 2, Playout 3, etc.

1 AUXp Demais entradas de 4udio além do Main Audio Device, esses SOURCES serédo
precedidos do nome dos dispositivos ex.: Aux Virtual Cable A, Aux IN £2.

1 Streaming p Sourcedisponibilizado pelo Aires Studio contendo uma lista servidores
de streaming.

9 NDI Input Channer- Fontes de audio/video NDI disponibilizados na rede

Para adicionar servidores de Streaming no Aires Studio consulte o tépic@ires
Cloud - Configuracdes e saiba como configurar um endereco do streaming na
aplicacéo.

1 Aires p O tipo Soure Aires é configurado para receber as chamadas dos dispositivos
remotos, podendo ser Aires Reporter ou outro Aires Studio. Esses INPUTS estardo
disponiveis conforme o plano de assinatura elegido.

O usuério administrador podera editar cada um dos SOURCES$onforme as opgfes a seguir.

/. Sources ° o @ ®




Plugin pApresenta uma lista de Plugins. O Aires Studio permite selecionar até dois Plugins
para o processamento do dudio em um SOURCE Ao selecionar-se um Plugin o Aires Studio
automaticamente exibi os knobs para ajustes necessarios.

Veja como adicionar Plugins no tépicoPLUGINSdesse manual.

Type p Demonstra o tipo de SOURCHjue esta sendo configurado.
Label p Permite alterar o nome do SOURCEEX: Microfone Locutor, Playlist Digital, etc.

Red Light trigger p Opcéo se habilitada atvab ! mv { ! wf snf mi b! ) Sfe! Mj hi u*1! ¢
MIXER TRACkKestiver aberto. Ao ativar essa funcédo e ao abrir esse MIXER TRACKo Aires
Studio corta automaticamente o audio que é enviado ao Monitor.

Direct Monitoring p Opcao se habilitada envia o audio do SOURCHliretamente para a saida
monitor da interface de audio, ndo sendo processada pelo Aires Studio.

Timer Mode p Lista as opgOes para a selecdo do Timer em um SOURCE No Timer, Manual
ou Auto.

Buses

Os BUSesséo os barramentos da programacéao (PGM), o caminho em que o audio exibido no
MIXER TRACKsera enviado. O Aires Studio apresenta trésBUSes PGM: A, B e C.

Apos configurar e renomear os DESTINATIONSocé devera agora configurar para cada BUS

seu destino. Como exemplo, podemos aqui demonstrar que o BUS A podera ser configurado
gbsb!b!tb3ebetzPymbadb! ef!tpn-!p! CVT!IClgpefs !'tfs!
radio e o BUS C podera ser usado paa a gravagdo OFFLINE.

O Aires Studio permite a selecao de até dois plugins para cada BUS e a mudanca dos nomes
dos BUSES. Para essa alteracéo, selecione o BUS e clique em editar como mostrada seguir.

50 '



Plugin p Oferece uma lista de Plugins. O Aires Studio permite selecionar até dois Plugins para
o processamento do &udio do BUS. Ao selecionar-se um Plugin o Aires Studio
automaticamente exibi os knobs para ajustes necessarios. Veja como adicionar Plugins no
tépico PLUGINSdesse manual.

Send To p Opc¢ao que permite o envio doaudio do BUS para umDESTINATIONselecionado.
ID p Campo de identificacdo do BUS
Name p Opcéao que permite ao administrador alterar o nome do BUS.

Também é possivel configurar no mesmo BUS um segundo destino, um exemplo, podemos

dpogj hvsbs! p! CVT! B! gBdBifflgbjsp!" wiht! h uUelh lbdeP VB! 21 s | 0
0 BUS B para Aires Studio do estudio remoto. As possibilidades sdo inUmeras, mas

lembramos que todo processo é configurado pelo administrador que tem o controle total

sobre as permissdes de cada usuario.

Plugins

O Aires Studio oferece suporte aPLUGINSdo tipo VST3 Esses PLUGINSpodem ser
aplicados em cada SOURCE e/ou diretamente no BUS.

O Aires Studio ja conta com alguns plugins internos:

Compressor
Noise gate
Expander
Reverb
Pitch shift

= = =4 -4 =4

Adicionando os plugins
Caso seja necessario vocé podera adicionar novos Plugins, o processo é bem simples:

1-Dsjf!bltvcgbtub!dzgmvhjotlL) efousp!eb!gbtub! ep! Bj

2 - De Volta ao software abra o MENU>> PLUGINS e seré exibida a lista para sua escolha

i1 eiars @ @ 2 @

3p Clique no
botéo

adicionar




e escolha o Plugin a ser incluido.
Utilizando os plugins

Vocé podera utilizar os PLUGINSem um SOURCEBuU em um PGMBUS

1-EmumSOURCE

1 ACESSE MENU > SOURSE [ESCOLHAD SOURCE> SELECIONE O PLUGIN.

i Paraajusta-lo basta apenas girar os knobs especificos ao ajuste desejado.




1 Ative ou desative o efeito do plugin através do menu de configuragées do MIXER
TRACK
i Pararemovélo acesse MENU > SOURCES > EDITAR > PLUGIN > SELECT PLUGIN

2 - EmumPGM BUS

Vocé pode optar por fazer todo o processamento em um bus, para isso utilize os plugins
diretamente no bus desejado.

1 ACESSE MENU > BUSES > [ESCOLHA A PGM] > SELECIONE O PLUGIN.

1 O processo de ajustes se dara da mesma forma como explicado acima para um
SOURCE.




Connection

Nesta opcéo das configuragdes principais o~
vocé devera configurar p caso seja Ut Connection
necessario p se este Aires Studio estara
apto a receber chamadas externas, o codec
padréo, uso de portas de comunicacédo e o
bitrate maximo para conexdo. Caso seja
necessaria a configuracédo de porta vocé
deve lembrar de habilitar em seu firewall a
porta configurada.

Accept calls p Permite aceitar ou néo
chamadas externas de outros dispositivos
(Aires Reporter ou outro Aires Studio).

Auto answer calls p Com essa opgao
habiltada o Aires Studio ird atender a
chamada automaticamente.

Reinvite received Calls - Com essa opc¢ao marcada a aplicacao ira forgar o reinvite para todas
as chamadas recebidas.

Save advanced info p Opgé&o para permitir exibir no log de eventos informagdes avancadas
das chamadas.

Call when start p Ao habilitar essa opc¢éo, toda vez que o Aires Studio for iniciado uma
chamada sera efetuada automaticamente para outro Aires Studio que foi selecionado em um
PGM BUS

Codec Padrao p Apresenta uma lista de codecs, onde permite selecionar qual sera usado para
a comunicacao durante uma chamada.

Use port forwardp Permite usar configuracdo de porta mapeada para conexdo durante
chamadas.

Communication port p Permite configurar a porta de comunicagdo, quando se utilizar
conexao de porta mapeada.

Max bitrate p Apresenta uma lista de bitrate. O administrador devera selecionar o que sera
utilizado durante a chamada.

Use stereo channel p Opcéo que altera a transmissao para o0 modo mono ou estéreo.

Quanto maior o bitrate maior a qualidade da chamada, mas o consumo de
pacote de dados também aumenta.




Pair Device

Para utilizar o pareamento é necessario primeiramente realizar o login com e-mail e senha no
Aires Studio do estudio principal.

Em seguida os demais Estudios ou Repoérteres conseguirdo utilizar desse recurso para
facilitar o acesso a aplicacéo e contetdo.

Ao acionar o MENU >> PAIR DEVICE Aires Studio exibe uma janela que permite a insercao
de um cédigo gerado por outro dispositivo.

Es in the same
Iy, without using

999999999

Campo para insercao do codigo para
pareamento do Aires Studio com outro
Aires Studio ou Aires Reporter instalado em
outro dispositivo.

O AiresReporter esta disponivel para download nas Google Play e App Store.




About Aires Studio

Nesta opcdo do menu o usuario tem acesso aos dados da versao do Aires Studio em uso.

Também nessa opcao o Aires Studio permite ao usuario efetuar o Logout no sistema.

1) About Aires Studio @

Ao efetuar o Logout 0 usuario devera na proxima vez que acessar o Aires
Studio efetuar o Login com seu email e senha registrados.

Exit

Esta opcdo ao ser acionada permite ao usuario sair do Aires Studio, mas nao efetuar o
Logout, assim ao ser acessado novamente o Aires Studio n&o solicitara o email e senhas

registrados.
Inscreva-se em nosso canal no youtube
)

= €8 Youlube L] o E 8
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Aires Studio p Smartphones

O Aires Studio para Smartphones é um app e esta disponivel para download nas lojas
virtuais Google Play e App Store.Ele nada mais é do que o préprio Aires Studio com
funcionalidades reduzidas no intuito de melhorar a usabilidade do aplicativo quando
utilizado em Smartphones.

O Aires Studio para smartphonesnao esta apto a receber conexdes.

A partir da versdo 1.2.0 do Aires Studio € possivel operar a aplicacdo no smartphone tanto
na posicéo vertical como na horizontal, o Aires Studio automaticamente gira a interface.
Abordaremos mais detalhes no decorrer deste manual.

Apés a instalagdo do Aires Studio em seu smartphone, vocé devera realizarlogin com sua
conta Aires ou pareamento com um Aires Studio e assim consumir o contetdo da emissora
e se conectar com o estudio.

Temos descrito nesse manual um tépico especifico que trata do sistema de pareamento de
dispositivos consulte : Pareamento de dispositivos.

Vuj mj { boep!p!Mphjo-!dmjrvfl!lop!cpu,  p!dDpofdubs! vt
preencha com seu e-mail e senha.

AIRPES

S7TU D/ O

AIRPES

S7TU D/ O

Hello,
Welcome to Aires Studio

To use Aires on this device, you will need to
connect to an Aires Studio installed on Windows,
Mac or iPad.

If you are in the same wi-fi network, you can send a
connection request.

You can also use 'Connect to a remote device'
button to generate a code to be used in 'Pairing
devices' menu in the remote device.

Connect to a remote device Connect using my Aires account
Pk

@

S



Selecione a estacao

O mesmo usuario podera participar de mais de uma emissora de radio, entdo, em alguns
casos, apos o login, serd listado todas as estagdes que 0 seu usudrio esta participando,
podendo ser uma ou mais emissoras que vocé foi convidado a compartilhar contetido, além
de sua propria emissora.

AIRPES

S7U D/ O

Select the station

Tfmfdjpof!b!fnjttpsbleftfkb!fluprvf!fn!diZFousbsl]

Caso tenha davidas sobre como criar uma conta consulte o topicAires Cloud
neste manual.

Um mesmo Aires Studio para smartphone podera fazer parte de mais de
uma emissora.




Conheca a interface do app Aires Studio

Aqui apresentamos todos 0s componentes da interface principal do app Aires Studio.
Devido a limitacdo da interface somente o Display Chronometer ser& exibido somente

guando estiver na posicéo horizontal .

1 - Display Bargraph Meters p Na posigéo vertical exibe o ON AR ligado quando o
microfone estiver ativo; o DIGITAL Vcom modulacdo da saida do PGM BUSe o RMS

SHORT TERMom o nivel de variagdo RMS.

2 - Connection Display p Display com as informacdes de conexao com outro Aires
Studio. Caso néo esteja conectado vocé devera apenas tocar nesse displaypara
ativar a conexao.

3 -Menu Box - Neste painel é agrupado os botdes que ativam o menu de configuracao
do Aires, além dos botbes para dimensionamento da interface, ajuda e status da

conexao.

o3




4 - Quickstart Panel - Botdo para exibir os painéis de Quickstart pertencente a estacao
da emissora.

5 - Recorder Panel - Botdo para exibir o painel de gravagéo.

6 - Camera Controller - Exibe os controles de Camera para os softwares OBS e/ou VMIX.
E necessario realizar alguns ajustes prévios para exibicdo do Controle de Camera.
Para detalhes do processo consulte o tépico Usando o Camera Controller (OBS e

Vmix).

7 - Amplia Workspace p Botéo que ao ativado amplia o modo de exibicdo da Workspace
para tela cheia.

8 - Workspace - Area exclusiva para o trabalho rotineiro com os contetidos em audio.
Recursos importantes do Aires Studio estdo dispostos nesse espa¢o como 0S
painéis de QuickStart e o Recorder.

9 - SETButtonp Opcao para selecionar o dispositivo de entrada (SOURCEque ird
utilizar o MIXER TRACIelecionado.

10 - Config Track Buttonp Permite realizar algumas configuragfes especificas para o
MIXER TRACIselecionado.

11 - Display Control Track p Display para monitoramento visual com disponibilizagéo de
informag6es como: Intensidade do sinal de entrada, nome do dispositivo de entrada,
audio em execucao, garho, processamento, informagdes de conexao externa.

12 - BUS MIXER TRACHK Permite selecionar qual o barramento (PGM BUS que sera
enviado o audio controlado pelo MIXERTRACK

13 - Fader Button p Controlador de volume do MIXER TRACK

14 - Bargraph Meterp Exibe visualmente a intensidade do sinal de saida conforme
controle no botéo do fader.

15 - On/Off Button p Botéo para abrir/fechar a exibicdo do dudio do MIXER TRACK
selecionado para o PGM BUSndicado.

No modo Aires Studio paraaplicativo somente permite enviar o audio para o
PGM BUSA ou CUE

*RMS éuma média quadratica utilizada quando estudamos um fenémeno ciclico, como, por exemplo, a alternancia
da corrente e a compressao e descompresséo do ar, neste caso do som. Seu nhome vem deRoot Mean
Square (RMS). Também pode ser chamado devalor eficaz.




O Aires Studio na sua interface principal disponibiliza 04 MIXER TRACK, 02 MONITORING
TRACK e 01 CONSOLE CONTRORPara exibi-los basta apenas clicar na area de um MIXER
TRACK(Figura 01) e arastar para esquerda. Seré exibido os demaiscomponentes (Figura
02).

Figura 01 Figura 02

S b B STUDIO 2 (MAL... (=G STUDIO 2 (MAL... |
TX __RX TX Il RX mm

*tx 1k, rx 2k *tx 139, rx 235k

000 00
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Assim para finalizar o conhecimento da interface do app Aires Studio temos:

STUDIO2 (MAL.. |
TXHl RX mm
*tx 139k, rx 235k

D0cH

16 - External Button p E1 e E2, permite configurar e selecionar uma fonte de audio externa
para monitoramento. Ao pressiona-lo pela primeira vez, exibe o menu de SOURCES
onde devera ser eleito o SOURCEom o audio de externa.

17 - BUS Button p Permite selecionar o dudio do BUS PMG Aou BUS CUKjue enviara para
0 Output de MONITORING TRACK

18 - Recorder Button p Ao pressionar esse botdo o Aires Studio abre uma janela para
dar inicio a um procedimento de gravacdo do PGM BUS A

19 - Lock Button pPermite travar as configuracées e o menu principal. Ha dois estados,
travado e destravado. Quando travado o usuério pode somente abrir e fechar um
MIXER TRACH atenuar o volume dele.




20 - Display Control Track p Display para monitoramento visual com disponibilizacédo de
informag6es como: Progresso e status da gravacao e status dos botdes de memoria.

21 - Memory Button pBotdes de memoria, Mle M2 que armazenam as configuracdes e
t . p! vuj mj {tboebpatt! imppuriqdifcdzdo instantdnea do estado de
operacdo do MIXER SOURCEURFACE.

22 - Gain Buttonp Permite dar ganho ao audio de retorno (RX) quando oapp Aires Studio
€ utilizado como emissor (TX). Esse botdo somente sera exibido se o Aires estiver
com um dos seus PGM BUSconectados a um Aires Studio.

23 - Ducking Control p Permite ajustar dinamicamente os parametros de configuragdes
do Ducker.

Customizacao do tamanho da Console Control Space.

Pressione o dedo sobre 0o MIXERSOURCESURFACEe arraste-0 para baixo ou para cima
regulando a altura desejada.




APP Aires Studio na posi¢ao horizontal

Uma outra novidade a partir da versdo 1.2.0 do AiresStudio € a interface adaptar-se ao
modo retrato p como vimos até aqui p e modo paisagem como demonstrado a seguir.

Observe que neste no modo paisagem (horizontal), o APP amplia a exibi¢cdo de alguns
recursos como no DISPLAY BARGRAPH METERSté mesmo mostra um outro re curso que
€ 0 DISPLAYCHRONOMETER

STUDIO 2 (MAL...
> Il RX
*tx 5.31m, rx 3.49m

Note também que a CONSOLE CONTROL SPAG@Rarece minimizada. Mas o APP permite
gue neste modo, essa area possa ser ampliada utilizando-se dos mesmos gestos de toques
como descrito na customizagdo do tamanho da CONSOLE CONTROL SPACE.

STUDIO2 (MAL...
X Ml RX
*tx 5.38m, rx 3.49m

8 '



A imagem a seguir retrata bem o comportamento do APP Aires Studio nas duas orientacdes
de tela.

















































































































































































































































































































































































































































