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Apresentação 

A Playlist Software Solutions apresenta o Aires, uma plataforma inovadora que virtualiza todo 

um estúdio, além de transformar sua rádio em uma emissora moderna e otimizada.  

Elaborados a partir das primícias: flexibilidade, escalabilidade e eficiência melhorada; os 

recursos contidos no Aires se adaptam facilmente a qualquer tipo de emissora de rádio e podem 

ser utilizados em um variado número de procedimentos, como:  

ǋ Cobertura de eventos esportivos e culturais 

ǋ Master Control de video 

ǋ Conexão de repórteres com a emissora de rádio 

ǋ Estúdio principal, auxiliar e estúdio móvel  

ǋ Home estúdio 

ǋ Produção e distribuição de PODCAST 

ǋ Livestream 

ǋ Cadeia de transmissão de conteúdos  

ǋ Rede de emissoras de rádio 

A Plataforma Aires é composta pelo Aires Studio, Aires Reporter e pelo serviço WEB Aires Cloud, 

um conjunto sem igual de aplicativos e serviços compilados para que emissoras de rádio, 

radialistas, jornalistas e amantes do rádio produzam, transmitam e distr ibuam uma 

programação em áudio e vídeo completa.  

Com o Aires Studio é possível realizar mixagens, processamento de áudio, transmissões, 

controle de câmeras e cenas, gravações, compartilhamento de conteúdo e interação com canais 

de transmissão externa, como estúdios móveis, home estúdios, repórteres e ouvintes, com fácil 

conexão dos equipamentos analógicos ou digitais já utilizados pelas emissoras e o mais 

importante: Baixo custo de investimento, implantação e manutenção. Um estúdio de rádio 

completo a partir de um computador ou tablet.  

Além do mais, um novo recurso permite a conectividade com fontes NDI abrindo um leque de 

possibilidades. Além disso Aires se integra com os softwares VMix e OBS Studio, o que 

possibilita transformar a emissora de rádio em um canal de geração de vídeos.  

Ao ser instalado em um smartphone, o Aires Studio adapta-se automaticamente às características 

do dispositivo, simplificando sua usabilidade e tornando as transmissões e o compartilhamento de 

conteúdo mais produtivos. Além disso, a plataforma oferece o Aires Reporter, um aplicativo 

projetado especificamente para atender às demandas e dinâmicas únicas dos repórteres. Com uma 

operação simples e uma qualidade de áudio impecável, o Aires Reporter se torna uma ferramenta 

indispensável para os profissionais da área. 

Por meio do serviço Aires Cloud, disponível na aplicação é possível gerenciar, armazenar e 

compartilhar todo conteúdo produzido, criar canais de PODCAST e distribuí-los nas diversas 

plataformas de escuta de Podcast.  

Organize, aprimore seus fluxos de exibição e transmissão, opere com uma estrutura mais 

produtiva e sustentável.  

De qualquer lugar, sua rádio sempre no AR!  
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Arquitetura do sistema Aires  

Todo o sistema foi projetado e construído com as mais avançadas tecnologias de engenharia 

de software, com isso, é possível promover os melhores recursos a serem utilizados em 

distintas plataformas computacionais e diversos cenários.  

A plataforma Aires é composta pelos aplicativos e serviços:  

¶ Aires Studio : Console virtual que pode ser utilizado em Estúdios de rádio principal 

ou auxiliares, estúdios móveis, home estúdios.   

Características principais:  

o 12 (doze) ON-SCREEN MIXERS TRACK disponíveis para uso com dispositivos 

analógicos, digitais e virtuais.  

o Seleção dinâmica de SOURCES em cada MIXER TRACK  

o Configuração individual de RED LIGTH TRIGGER, GAIN e BALANCE nos MIXERS 

TRACK 

o MIXING SOURCE SURFACE  com sistema de TALK OVER 

o Suporte a plugins VST3 para utilização no processamento de áudio de maneira 

autônoma nos SOURCES e PGM BUS 

o Gerenciamento de etiquetas (nomes) de SOURCES e DESTINATIONS 

o Conectividade com sistemas, dispositivos com tecnologia NDI 
o 03 (três) PGM BUS, que permitem o envio de até 03 (três) programações para 

diferentes destinos  

o 04 (quatro) botões de memórias que aceitam mudar instantaneamente os perfis 

de operadores  

o Saídas e controle para monitor, fones e CUE 

o 02 SOURCES exclusivos para monitoramento de externa 

o Pareamento entre computadores, tabletes e smartphones 

o Transmissão entre estúdios e repórteres via CODEC incorporado à aplicação 

o Recurso MIX MINUS em todos  SOURCES e DESTINATIONS 

o Função TALKBACK que permite comunicação com conexões remotas  

o Gravador pós fader nos formatos AAC, MP3 ou OPUS 

o Inserção de TAGS de eventos na gravação  

o CROP (recorte) dos eventos gravados 

o Sincronização de conteúdos entre dispositivos utilizados  

o Painel QUICKSTART (botões) compartilhado  

o Editor de QUICKSTART (botões) 

o Integração com sistemas de telefonia VoIP 

o Relógio e calendário ON-SCREEN 

o Cronometro para medição de tempo dos eventos 

o Display STEREO BARGRAPH METERS com contadores PEAK e RMS 

o Suporte a dispositivos ASIO e WINDOWS AUDIO  

o Compatível com monitores de video multi toques  

o Integração com consoles MIDI 

o Integração com OBS e VMix 

o Disponível para PC, MAC, Smartphones tabletes ANDROID e Apple 



 

3 

 

Aires Reporter : APP desenvolvido com técnicas inovadoras para smartphones 

Android e iPhone, seu propósito é facilitar a interação entre o repórter e o estúdio da 

rádio e assegurar que as inserções ou transmissões externas ao vivo sejam realizadas 

de maneira fácil e exitosa. Com simplicidade de operação e qualidade impecável de 

áudio, o Aires Reporter torna-se uma ferramenta indispensável para os profissionais da 

área. 

Características principais:  

o Transmissão para estúdio via CODEC integrado a aplicação 

o Configuração de bitrate entre 8Kbps a 512Kbps 

o Talk Back exclusivo 

o Pareamento entre dispositivo móvel e estúdio  

o Gravação online ou offline de conteúdo de áudio  

o Sincronização automática do conteúdo gravado com o estúdio do ar  

o Saídas e controle para monitor, fones  

o Compatível com dispositivos Bluetooth  

o Componente Display com informações sobre conexão 

o Disponível para ANDROID e IOS 

Aires Cloud: Serviço web, acessível através do portal https://aires.studio , para 

armazenamento, sincronismo, distribuição e gerenciamento de conteúdo, além de 

permitir o controle total do ambiente de trabalho da plataforma Aires.  

Características principais: 

o Armazenamento do conteúdo baseado em Cloud 

o Organização da biblioteca de áudios 

o Sincronismo do conteúdo compartilhado  

o Ambiente para criação de canais e distribuição de PODCAST 

o Configuração, controle e gerenciamento de usuários, dispositivos e acessos 

o Sistema de configuração de canais VoIP 

o Gerenciamentos de Afiliadas, permitindo assim com que você crie, edite e remova da 

forma de que desejar.  

o Ambiente para configuração e controle de recepção e envio de streaming 

o Acesso a partir de qualquer navegador web 

Com Aires Studio, um estúdio completo pode ser construído usando um PC padrão de mercado 

ou iPad, juntamente com codec, processador, mixer e gravador incluídos na aplicação.  Mesmo o 

PC atualmente em uso para a automação de playout pode ser usado, já que as entradas do MIXER 

VIRTUAL do Aires Studio podem ser usadas por qualquer software de automação. 

Para conexão entre usuários: repórter Ą estúdio principal recomenda-se a 
utilização em pelo menos dois dispositivos: PCs ou IPADS (Aires Studio) e 

smartphone (Aires Reporter).   

https://aires.studio/
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Diagrama ambiente Aires 
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Requisitos básicos do Sistema 

Os requisitos de hardware e sistema operacional a seguir podem sofrer 
alterações sem prévio aviso. Recomendamos consultar sempre a guia ajuda no 

serviço web Aires Cloud em https://aires.studio . 

Estúdio do Ar - Principal 

Rede de dados 

Para garantir uma comunicação estável ao utilizar o Aires Studio em um estúdio 

principal, onde receberá as conexões com outras unidades ou repórteres, bem como 

a conectividade com dispositivos e sistemas NDI, recomendamos a seguinte 

configuração da rede de dados:  

¶ Internet de banda larga 10 Mbps ou superior.  

¶ Faixa de portas UDP exclusivas (ex: 32000 ƿ 32020) 

¶ Conexão com o roteador/switch de 1 Gb através da interface Ethernet 

RJ45  

¶ Habilitar no Firewall da rede de dados o Aires Studio 

¶ Habilitar no Firewall do sistema operacional para acessos do Aires Studio 

Aires Studio versão Windows 

Hardware 

¶ Processador 10th Gen Intel® CoreǤ I5 ou superior  
¶ Suporte gráfico: NVIDIA® GeForce® GTX 1030 ou AMD RadeonǤ RX 5300 

¶ Memória RAM: 16 GB 
¶ HDD SSD de 460 GB para o Sistema Operacional e Aires Studio 
¶ HD SATA de 1 TB, 7200 RPM para os conteúdos 

¶ Interface Ethernet Gigabit 10/100/1000BASE-T (conector RJ-45) 

¶ Portas USB 3.0 ou superior 

¶ Monitor de 23,8" Touch Screen com resolução de 1920 x 1080  
¶ Interface de Áudio com 08 (oito) In/Out, 24 Bits, ASIO 

¶ Teclado e Mouse. 
 

 

https://aires.studio/
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Sistema operacional  

¶ Windows 10 Pro 64-bit ou superior. 

 

Aires Studio versão MacOS 

Hardware 

¶ Processador 2,5 Ghz Intel® CoreǤ i5 ou superior 

¶ Memória RAM: 16 GB 

¶ HDD SSD de 460 GB para o Sistema Operacional e Aires Studio 
¶ HD SATA de 1 TB, 7200 RPM para os conteúdos 
¶ Portas USB 3.0  

¶ Suporte gráfico: AMD® Radeon R9 M380 

¶ Monitor de 23,8" Touch Screen com resolução de 1920 x 1080  

¶ Interface de áudio com 08 (oito) In/Out, 24 Bits, Core Audio. 

¶ Teclado e Mouse. 

Sistema operacional 

¶ Mac OS X versão 10.15 ou superior 

 

Para os estúdios do ar recomendamos usar uma interface de áudio USB, 
suporte a ASIO e com no mínimo 08(oito) inputs/outputs. A utilização das 

placas de som onboard são recomendadas apenas para a prévia escuta (CUE). 
Mais informações consulte o apêndice: Acessórios e interfaces de áudio. 

 

 

As versões do Aires Studio para Windows e MacOS exigem a utilização da DLL 
ǆQspdfttjoh/OEJ/MjcǇ!f!mjcoej/5/ezmjc!sftqfdujwbnfouf-!rvf!t˛p!ejtqpojcjmj{bebt!

pelo instalador. 



 

7 

 

Estúdio externos e Home estúdios 

O Aires Studio pode também ser utilizado por estúdios externos e home estúdios. Os 

requisitos para utilização seguem os mesmos que o estúdio principal, com exceção da 

interface de áudio que pode ser, conforme quantidade de recursos, uma interface de áudio de 

04 (quatro) in/out, por exemplo.  

Consulte o tópico Estúdio Externa / Home Studio no Apêndice deste manual 
para obter mais informações.   

Aires Studio versão iPad iOS 

Uma boa opção é utilizar o Aires Studio em iPads da Apple. Em todos os testes realizados 

por nossa equipe de P&D, a utilização de iPad para home estúdio, estúdio externo e estúdios 

de rádios mais compactos demonstrou a excelente operacionalidade e economia  de 

recursos.  

Hardware  

¶ iPad 5º Geração ou superior 

¶ iPad Mini 5º Geração ou superior 

¶ iPad Air 2 ou superior 

¶ iPad PRO 

 

Consulte no apêndice: Smartphones e tablets compatíveis.  

Sistema operacional 

¶ Versão: iOS 15 ou superior 

 

Consulte no apêndice deste manual o tópico: Acessórios e interfaces de 
áudio, para mais informações acerca dos acessórios para utilização 

equipamentos como microfones e fones de ouvido com o iPad.  
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Aires Studio e Aires Reporter versão iPhone iOS  

O Aires Studio em sua versão para smartphone Android e iPhone, nada mais é que uma 

versão do Aires Studio com menor número de Mixer Tracks, 04 (quatro). Assim o Aires 

Studio se adapta a uma interface menor e pode ser operado nos modos vertical e horizontal. 

Com essa estrutura ele oferece operador todos os componentes essenciais transmissão de 

um evento.  

Os requisitos são os mesmos tanto para o Aires Studio e Aires Reporter.  

Hardware  

¶ Apple iPhone 8 ou superior 

Consulte no apêndice: Smartphones e tablets compatíveis.  

Sistema operacional 

¶ Versão: iOS 15 ou superior 

Aires Studio e Aires Reporter versão ANDROID (Aires 

Reporter) 

Assim como no iPhone, o Aires Reporter e o APP Aires Studio podem também serem 

utilizados em aparelhos Android, dispondo dos mesmos recursos descritos no tópico 

anterior. 

Hardware  

¶ Processador: 1.5Ghz Quad Core 

¶ Memória RAM: 2GB. 

¶ Memória de armazenamento: 16GB. 

 

Modelos recomendados: Consulte no apêndice:  Smartphones e tablets compatíveis .  

Sistema operacional 

¶ Consulte no apêndice:  Smartphones e tablets compatíveis .  
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Aires Studio 

Login e acesso ao Aires Studio 

Para utilização do Aires Studio - após o processo de instalação no dispositivo - é necessário 

que o usuário tenha uma conta no Aires Cloud. É através dessa conta que todo processo de 

configuração e controle de todos os usuários do serviço é realizado.  

 

 

O procedimento para a instalação dos softwares nos dispositivos com seus 
respectivos sistemas operacionais está descrito passo a passo no Apêndice 

deste guia de uso e configuração, tópico instalação.  

Para efetuar login, é necessário criar um registro no endereço https://aires.studio  ou clicar 

ob!pq˟˛p!ǆCreate AccountǇ!ob!ufmb!ef!mphjo!ep!Bjsft!Tuvejp-!tf!wpdˢ!k˙!ˡ!dmjfouf!eb!Qmbzmjtu!

Tpmvujpot-!bp!bdfttbs!p!tjuf!ep!Bjsft!Tuvejp-!wpdˢ!efwf!js!ob!pq˟˛p!ǆForgot Password@Ǉ-!jotfsjs!

o e-mail que é utilizado na área do cliente e criar uma senha de acesso para o Aires Studio. 

 

Para saber passo a passo como criar seu login no Aires Cloud consulte o 
tópico Criando um novo Login na seção Aires Cloud. 

https://aires.studio/
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O Aires Studio foi projetado para ser utilizado em diferentes cenários de exibição e 

transmissão de conteúdo em áudio. Em uma emissora de rádio o Aires Studio poderá ser 

instalado em vários computadores, tabletes e smartphones de acordo com a necessidade de 

cada uma e conforme o plano de assinatura elegido. Como exemplo poderemos descrever 

um cenário hipotético ao qual o Aires Studio pode estar instalado em dois computadores no 

estúdio principal ; em um computador no estúdio auxiliar; em um tablete no Home Studio e 

em dois smartphones para reportagens. Para cada estúdio ou cenário de utilização em que o 

Aires Studio é instalado ele recebe um alias (Apelido), o qual o identificará . Também podemos 

citar que é muito comum um usuário participar de mais de uma emissora de rádio, como um 

repórter ou um correspondente que tem participações em emissoras distintas. Então, 

observando-se essas condições, após o login será listado todos os estúdios em que o usuário 

já está apto a se conectar, conforme a ilustração acima, logo, você deverá selecionar para 

qual Aires Studio iniciar o processo de exibição e transmissão de conteúdo.  

O sistema Aires é licenciado por dispositivo de uso  (computador, tablete , smartphone), 

conforme plano de assinatura elegido no momento  da subscrição . É obrigatório o 

dispositivo principal (Main Studio), obter o login através da conta registrada. Para os 

outros dispositivos que irão compor o cenário de exibição da programação e 

transmissões, há duas opções para agregar e consumir o dispositivo:  

¶ Envio de convite através do compartilhamento de conteúdo no Aires Cloud; 

¶ Realizar o pareamento diretamente ao dispositivo principal (Main Studio).  

 

No apêndice deste manual descrevemos todo o processo. Ver tópico: Como 
compartilhar sua programação e transmissão.  
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Conheça a interface do Aires Studio 

Vamos neste tópico detalhar todos os componentes da interface do Aires Studio.   
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Display Bargraph Meters 

 

 

1 ƿ ON AIR ƿDisplay de sinalização ligado quando um microfone estiver utilizando o PGM 
BUS que estiver selecionado no item 2. 

2 ƿ A, B, C ƿ Permite selecionar qual PGM BUS será exibido display de modulação 

3 ƿ DIGITAL VU ƿ Exibe a modulação da saída do PGM BUS selecionado. 

4 ƿ *Peak Max ƿ Nível máximo de pico do PGM BUS selecionado. 

5 ƿ **RMS Max ƿ Nível máximo do RMS do PGM BUS selecionado  

6 ƿ Peak Short Term: Nível de variação do pico do PGM BUS selecionado. 

7 ƿ RMS Short Term: Nível de variação do RMS do PGM BUS selecionado. 

 

 

*PEAK (PICO) AS MEDIÇÕES DE PICO DA INTENSIDADE. 

**RMS É UMA MÉDIA QUADRÁTICA UTILIZADA QUANDO ESTUDAMOS UM FENÔMENO CÍCLICO, COMO, POR EXEMPLO, A 

ALTERNÂNCIA DA CORRENTE E A COMPRESSÃO E DESCOMPRESSÃO DO AR, NESTE CASO DO SOM. SEU NOME VEM 

DE ROOT MEAN SQUARE (RMS). TAMBÉM PODE SER CHAMADO DE VALOR EFICAZ. 

 

 

 

Os valores em RMS e PEAK são usados no áudio digital. Através do 
controle da diferença entre estes dois parâmetros, os engenheiros de 
áudio controlavam o quão intensa era a música.  

1 

2 3 

4 5 6 7 
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Display Chronometer 

O Cronômetro é um display auxiliar no Aires Studio, que permite o usuário utilizá-lo de maneira 

a cronometrar regressivo ou progressivamente um evento ou programa da emissora.  

 

 

 

 

1 ƿ Start ƿ Inicia a contagem progressiva do cronômetro.  

2 ƿ Set ƿ Permite configurar um tempo de contagem regressiva do cronômetro.  

3 ƿ Reset ƿ Zera a contagem do cronômetro. 

4 ƿ Time ƿ Display do tempo de contagem do cronômetro.  

5 ƿ Hold ƿ Pausa a contagem do cronômetro após ser iniciado. 

 

Display TIME 

Esse também é um display auxiliar no Aires Studio, permitindo ao usuário uma visualização 

clara e rápida, durante uma programação, das informações da data e hora local. 

 

 

 

 

1 

2 
3 

4 

1 

3 

2 

4 

5 

5 
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1 ƿ Dia ƿ Apresenta o dia da semana. 

2 ƿ Data ƿ Apresenta a data do mês atual.  

3 ƿ Mês ƿ Apresenta o mês atual. 

4 ƿ Hora ƿ Apresenta a hora local. 

5 ƿ AM/PM  ƿ Apresenta o período do dia corrente AM (Ante Meridiem) para o período antes 

do meio-dia e PM (Post Meridiem) para o após o meio-dia. 

 

 

É possível alterar o relógio para o padrão 24h acessando menu > Opções Gerais 

> Relógio de 12 Horas 

 

Connection Display  

Esse display é exibido após configurar um Programa BUS para um Destination Aires ou 

Streaming. Ele exibe informações como: 

¶ Nome do usuário e dispositivo conectado  

¶ Nível de sinal do áudio TX, RX 

¶ Valores em kbits TX e RX. 

¶ Duração da conexão  

¶ Indica se a transmissão para outro Aires está em rede local, identificado pelo * 

(asterisco) 

¶ Status da conexão (Connected, Waiting Audio, BUSY, Device not found, Calling). 

Consulte o Tópico Problemas e Soluções  
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Quick ON/OFF Button MIC 

Este botão será exibido apenas quando o Aires Studio estiver retraído, correspondendo ao 

Source da posição 1 na Mixer Track Console. Utilizando Microfone princip al nessa posição 

por exemplo, será possível o acionamento rápido do botão ON/OFF. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Menu Box 

Neste painel é agrupado os botões que ativam o menu de configuração do 

Aires, além dos botões para controle da interface, ajuda e status da 

conexão.   

 

 

Dock Button - Retrair janela 

Como o Aires Studio trabalha no modo FullScreen, ocupando até mesmo a barra de tarefas, 

você pode utilizar a opção de Retrair (Dock Button).  

 

 

Uma vez retraído, o Aires Studio ocupará a parte superior da tela permitindo a utilização de 

outros softwares.  
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1 ƿ Retrair janela: O botão para retrair a janela da aplicação permite alterar a visualização 

como no exemplo da posição Figura A em tela cheia, ao clicar ele muda a visualização da 

aplicação para o modo retraído como exposto na Figura B. 

2 ƿ Ampliar janela : Quando a aplicação estiver retraída, posicionada no topo superior da tela, 

será exibido o botão para ampliar a janela da aplicação. Permitindo alterar a visualização do 

exemplo na posição Figura B para o exemplo na posição Figura A em tela cheia. 

 

 

 

 

 

 

 

 

Obs.: Vale observar que quando a aplicação estiver retraída, todas as janelas 
do desktop se ajustarão na área livre da tela e assim o Aires Studio estará 

sempre visível. 

Figura A Figura B 

1 2 
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Settings Menu Button 

 

1 ƿ Settings Menu Button  ƿ Botão para 

acessar o menu de as configurações do 

Aires Studio. 

2 ƿ Options Menu: 

2.1 ƿ Main audio device  ƿ Permite 

realizar as configurações do dispositivo 

de áudio principal da aplicação, como: 

Tipo de dispositivo, Sample rate, buffer 

size.  

2.2 ƿ Monitoring ƿ Permite configurar 

OUTPUTS (saídas) físicas ƿ 

reconhecidas pelo Aires Studio - para o 

Monitor, Headphones e CUE.  

2.3 ƿ Destinations  ƿ Lista todas as 

OUTPUTS (saídas), reconhecidas e 

oferecidas respectivamente pelo Aires 

Studio e permite ao usuário configurá-

las. Esses outputs podem ser saídas 

físicas das placas de som, e as saídas 

virtuais como streamings, end-points 

remotos ou outro Aires Studio. 

2.4 ƿ Sources ƿ Apresenta a lista de SOURCES (fontes de áudio), reconhecidas pela 

aplicação e permite a configuração de cada uma delas. Esses SOURCES podem ser 

físicos ou virtuais, exemplo:  Microfones, Aires Reporter, Canal VoIP, Playout, etc.  

2.5 ƿ Buses ƿ Apresenta os barramentos A, B e C para configuração. Os barramentos 

de programação, conhecidos como PGM, são onde o Aires Studio irá controlar e 

processar os áudios e assim enviá-los a um DESTINATION especificamente 

configurado. Cada BUS poderá enviar o áudio de seu barramento para até dois 

DESTINATIONS. 

2.6 ƿ Plugins ƿ Exibe a lista de plugins disponíveis para uso no Aires Studio. A 

aplicação já possui alguns plugins nativos, sendo também possível a inclusão de 

novos plugins VST3.  

2.7 - Connection ƿ Opção destinada à parametrização dos detalhes de conexão como: 

Porta de comunicação, bitrate, CODEC e etc.  

2.8 ƿ Camera Controller ƿ Através dessa opção é possível configurar os parâmetros 

para utilização do controle de câmeras para os softwares OBS e VMIX; 

1 

2 
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2.9 ƿ General Options ƿ Permite a inclusão de um apelido para o dispositivo, e 

configurações para bloqueio do Mixer e configurações. Conta também com a opção 

de alterar o formato de exibição do relógio. 

2.10 ƿ Pair Devices ƿ Permite inserir um código de pareamento gerado por outro Aires 

Studio ou Repórter. 

2.11 ƿ About Aires Studio ƿ Apresenta as informações sobre a versão do Aires Studio 

e o botão de efetuar o logout da aplicação.  

2.12 ƿ Exit ƿ Fecha a aplicação, sem efetuar o logout.  

 

Connection Status Button 

 

1 ƿ Connection Status Button  ƿ Aciona o 

quadro de informações da conexão. 

Quando há alguma falha na conexão esse 

botão é exibido na cor vermelha. 

2 ƿ Windows Status ƿ Janela que mostra 

todo o status da conexão com o serviço, 

IP, NAT e dispositivo conectado.  

 

 

Help Button 

 

 

 

1 ƿ Help Button  ƿ Aciona o 

Tutorial guiado da 

aplicação.   

2 ƿHelp ƿ Janela que 

mostra um tutorial passo a 

passo dos principais 

recursos do Aires.   

 

1 
2 

1 

2 
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WorkSpace 

Essa é uma área exclusiva para o trabalho rotineiro com os conteúdos em áudio. Recursos 

importantes do Aires Studio estão dispostos nesse espaço como os painéis de QuickStart, o 

Recorder e o Camera Controller. O intuito dessa área é possibilitar ao operador o manuseio 

do conteúdo produzido e programado, de forma que esteja sempre a mão todos os 

materiais disponíveis para execução da programação.  

 

Quickstart Panel 

Os painéis de Quickstart proporcionam ao operador vários botões compostos de áudios tais 

como: Vinhetas, efeitos, músicas e eventos gravados diretamente no Aires Studio. Todo 

conteúdo é compartilhado através do Aires Cloud.  

Saiba como criar seus painéis de Quickstart, consulte Quickstart  no modulo do Aires Cloud.  

 

 

 

 

 

 

 

1 ƿ Exibir Quickstart  Panel: Botão para exibir os painéis de Quickstart pertencente à estação 

da emissora. 

2 ƿQuickstart  Panel: São exibidos os painéis de Quickstart com um preview dos botões. Ao 

abrir o painel desejado será possível manipular e editar os botões do painel. 

É possível realizar a edição dos botões diretamente na tela do Aires. A edição 
realizada em um dispositivo ficará disponível em todos os outros. Mais 

informações consulte o tópico Editando um Botão Quickstart no apêndice. 

1 2 
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Recorder Panel 

O Recorder como o próprio nome já diz, é o gravador, um recurso do Aires que possibilita a 

gravação dos PGM BUSES, a inserção de eventos, a pesquisa do conteúdo gravado e um 

pequeno editor o qual é possível realizar as marcações necessárias para exibição do 

conteúdo em áudio gravado.  

 

1 ƿ Exibir Recorder Panel: Botão para exibir o painel de gravação.  

2 ƿRecorder Panel: São exibidos os conteúdos gravadores, a linha do tempo da gravação 

para marcação dos eventos e compartilhamento além dos Quickstart dos eventos para uso 

durante a exibição da programação.  

Saiba como gravar e editar os eventos, consulte o tópico Realizando uma gravação nesse 

manual. 

 

 

 

 

 

 

 

O Aires permite gravar um PGM BUS independente do conteúdo que está 

sendo exibido no AR. Você pode, por exemplo, gravar uma entrevista 

enquanto estiver apresentando o seu programa.  

 

1 2 
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Camera Controller Painel 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Exibe os controles de Câmera para os softwares OBS e/ou VMIX. É necessário realizar 

alguns ajustes prévios para exibição do Controle de Câmera. Para detalhes do processo 

consulte o tópico Usando o Camera Controller (OBS e Vmix). 

OBS Studio: 

 

Vmix: 

 

 

Todas as aplicações da plataforma Aires estão disponíveis em português, inglês e 

espanhol e será exibido de acordo com o idioma do seu dispositivo.  
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Console Control Space  

É o espaço onde o operador realiza os procedimentos de mixagem, monitoramento  e 

ajustes da programação que está em exibição. Este conjunto composto por MIXING 

SOURCE SURFACE, MIXING MONITORING SURFACE e CONSOLE CONTROL.  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

1 - Mixing Source Surface   

O MIXING SOURCE SURFACE é o espaço destinado a realização das mixagens dos áudios. É 

formado por 12 MIXER TRACḰs, popularmente conhecidos como faders. Em cada um 

desses MIXER TRACK´s é possível selecionar um SOURCE (fonte de entrada), e realizar os 

ajustes de VOLUME, GAIN, PAN, PLUGINS, DUCKING e determinar a sua saída pelo PGM BUS 

(barramento). 

 

O Aires Studio tem disponível até 12 (doze) MIXER TRACḰs (canais estéreos) 
os quais recebem um SOURCE (Input) dinamicamente e dessa forma é possível 

realizar a mixagem para produção e gravação de conteúdo.  

 

 

Você pode ajustar a altura da Console Control Space, é muito fácil, basta 
clicar, segurar e arrastar para altura desejada.  

1 2 

3 



  

23 

 

Cada MIXER TRACK é composto pelos seguintes recursos:  

 

1 ƿ SET Button  ƿ Opção para selecionar o 

dispositivo de entrada (SOURCE) que irá utilizar 

o MIXER TRACK selecionado. 

2 ƿ Config Track Button  ƿ Permite realizar 

algumas configurações  específicas para o 

MIXER TRACK selecionado.  

3 ƿ Display Control Track ƿ Display para 

monitoramento visual  com disponibilização de 

informações como: Intensidade do sinal de 

entrada, nome do dispositivo de entrada, áudio 

em execução, GAIN, processamento, 

informações de conexão externa. 

4 ƿ Bus Mixer Track ƿ Permite selecionar qual 

o barramento (PGM BUS) que será enviado o 

áudio controlado pelo  MIXER TRACK: A, B, C ou 

CUE. 

5 ƿ Fader Button ƿ Controlador de volume do 

MIXER TRACK.  

6 ƿ Bargraph Meterƿ Exibe visualmente a 

intensidade do sinal de saída conforme 

controle do FADER BUTTON. 

7 ƿ On/Off Buttonƿ Botão para abrir/ fechar a 

exibição do áudio do MIXER TRACK 

selecionado para o PGM BUS indicado.  

 

 

  

1 

2 

4  

3 

5  

6 
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2 - Mixing Monitoring Surface  

O Aires Studio disponibiliza dois tracks exclusivos para o monitoramento do áudio, aqui 

denominado MIXING MONITORING SURFACE. Para utilizá-los simultaneamente basta ter 

disponível OUTPUTS ǆfísicosǇ que poderão ser configurados para a função desejada: 

Monitor ou Headphone.  

1- External Button  ƿ E1 e E2, permite 

configurar e selecionar uma fonte de 

áudio externa para monitoramento. 

Pressione o botão por 2 segundos para 

exibir o menu de SOURCES onde deverá 

ser eleito o SOURCE com o áudio de 

externa.  

2 - Display Control Track  ƿ Display para 

monitoramento visual com 

disponibilização de informações como: 

Intensidade do sinal de entrada, nome 

do SOURCE, etc. Em caso de stream 

source, exibe também a informação da 

mídia em execução, se disponível 

3 ƿ BUS Button  ƿ Botões para seleção 

do PGM BUS que será monitorado.  

4 ƿ Fader Button ƿ Controle do volume 

de monitoramento.  

5 ƿ Bargraph Meter  ƿ Exibe 

visualmente a intensidade do sinal pós 

fader.  

6 ƿ Monitoring Type  ƿ Ícone indicante 

do tipo de monitoramento. É possível 

ter ao mesmo tempo um 

monitoramento do tipo Monitor e do 

tipo Headphone, desde que o 

dispositivo em que está instalado o 

Aires Studio tenha a quantidade de 

saídas físicas necessárias. 

6.1 ƿ Headphone ƿ Este ícone indica que o monitoramento é do tipo Headphone. 

6.2 ƿ Monitor  ƿ Este ícone indica que o monitoramento é do tipo Monitor.  

 

  

1 

2 

3 

6 

6.2 6.1 
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3 - Console Control 

Este strip contém recursos importantes para uso  em procedimentos rotineiros, como o 

gravador de áudio, o botão de comando do TALKBACK e os snapshots de memória.   

 

1 ƿ Recorder Button  ƿ Ao pressionar esse botão o 

Aires Studio abre uma janela para dar início a um 

procedimento de gravação de um PGM BUS.  

2 ƿ Lock Button  ƿPermite travar as configurações 

e o menu principal. Há dois estados, travado e 

destravado. Quando travado o operador pode 

somente abrir e fechar um MIXER TRACK   e 

atenuar o volume dele.  

3 - Display Record ƿ Display para monitoramento 

visual com disponibilização de informações como: 

tempo decorrente de gravação, tamanho do 

arquivo gravado, etc.  

4 ƿ Memory Button  ƿBotões de memória, M1, M2, 

M3 e M4, que armazenam as configurações e são 

utilizados como ǆsnapshotsǇ para modificação 

instantânea do estado de operação do CONSOLE 

CONTROL SPACE. Saiba mais no tópico Memory 

Button 

5 ƿ Gain Buttonƿ Permite dar ganho ao áudio de 

retorno (RX) quando o Aires é utilizado como 

emissor (TX). Esse botão somente será exibido se 

o Aires estiver com um dos seus PGM BUS 

conectados a um outro Aires Studio.  

6 ƿ Ducking Control  ƿ Controles para ajustes do 

Ducker. 

Á Level: Define o quanto de sinal será reduzido 

quando o áudio monitorado superar o nível de 

Threshold (Gatilho) configurado.  

Á Threshold : Define o ponto de Gatilho (valores 

em dbs). Acima deste, o Ducking inicia o 

processo de compressão. 

7 ƿ Talk Button  ƿ Quando pressionado ao operador utilizar o microfone principal para envio 

de mensagens de áudio a todos que estão em uma conexão remota com Aires Studio. As 

mensagens não são enviadas para os BUSES, um canal de comunicação exclusivo é aberto.  

1 2 

3 
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Primeiros Passos com Aires Studio 

Nos tópicos abaixo iremos abordar um passo a passo com configurações iniciais para utilizar 

o Aires Studio para produzir e transmitir a sua programação , demonstrando como é feito toda 

a parte de processamento e mixagem do áudio utilizando-se de barramentos de programação 

para processar várias entradas de áudio e transmitir sua estação de rádio. Neste exemplo 

simulando um Estúdio principal  utilizaremos uma a interface de áudio U-PHORIA UMC 404HD, 

com 8 canais de entrada dpncp!YMS!,!»Ǉ!e 8 canais ef!tb˥ebt!cbmbodfbebt!ef!»Ǉ. 

Ao instalar o Aires Studio no seu dispositivo Windows, é interessante 
configurar TODAS suas entradas e saídas de áudio para 24 bits e 48000 

samples. Esse procedimento é realizado nas propriedades e configurações de 
sons do próprio Windows. 

Configuração dos INPUTS e OUTPUTS 

Após configurar a sua interface de áudio no (Computador ou iPad), acesse o Aires Studio. 

Fazendo um tour pelas opções do menu de configurações o usuário notará que os recursos 

de INPUTS e OUTPUTS do Aires Studio já estão previamente configurado s, isso porque ao ser 

aberto o software já carrega as informações dos dispositivos de áudio disponibilizadas pelo  

sistema operacional.  

Para uma reprodução do áudio com baixa latência recomendamos que as placas de som 

utilizadas pelo Aires Studio tenham suporte ASIO. Conforme demonstração nas figuras a 

seguir, ao selecionar b!pq˟˛p!ǆMain audio deviceǇ do menu principal, serão apresentadas as 

configurações e assim poderão ser alteradas.  

Qsjnfjsp-!ob!pq˟˛p!ǆAudio device typeǇ-!tfmfdjpof!ǆBTJPǇ-!efqpjt!ob!pq˟˛p!ǆDispositivoǇ-!

selecione a interface principal do sistema, no caso abaixo selecionamos a UMC ASIO Driver.  
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Agora, bdfttf!p!nfov!ef!dpogjhvsb˟ˬft!f!tfmfdjpof!b!pq˟˛p!ǆSOURCESǇ/ Aparecerá uma lista 

com todos os SOURCES disponíveis (entradas), selecionando um Source é possível visualizar 

algumas informações sobre ele. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Note o seguinte, em nosso exemplo o Main Audio Device (Placa principal), possui 8 

entradas mono, sendo exibidas na lista de SOURCES 8 entradas de microfone, são elas MIC 

1, MIC 2 até MIC 8.  

Essas poderão ser utilizadas como o próprio nome já diz como microfone. Assim 

apresentarão um comportamento diferente das entradas auxiliares.  

Além disso o Aires Studio cria mais 8 entradas monos auxiliares e 4 entradas estéreo, que 

correspondem às mesmas entradas físicas e são identificadas respectivamente pelos 

opnft!ǆJoqvu!DI2Ǉ!˘!ǆJoqvu!DI8Ǉ-!ǆJoqvu!DI2-3Ǉ!f!ǆJoqvu!DI7-8Ǉ, apesar de corresponderem 

às mesmas 8 entradas físicas na placa. Elas possuem propriedades e comportamentos 

diferentes. 

 

 

 

 

Lista de Sources Informações do Source 
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Esses inputs, por padrão não ficam disponíveis nessa lista, sendo necessário adicioná-los 

através do botão            , o qual exibe a lista de sources que podem ser utilizados pela 

aplicação.  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Vale ressaltar que utilização dos inputs estará condicionada à sua disponibilidade na 

interface de áudio. 

 

Entenda melhor a diferença entre Sources MIC, INPUT CH1, INPUT CH1-2 E AUX. 

 

Sources MIC 

São entradas disponibilizadas pela Main Audio Device (Placa principal). Esses sources 

serão usados quando as entradas físicas da placa de áudio possuírem microfones  

conectados, sendo então sources MONO e por padrão habilitam o Red Light Trigger, 

sftqpot˙wfm!qps!ǆdpsubsǇ!p!˙vejp!das caixinhas de monitor. 

Sources INPUT CH 

Os sources INPUT CH podem ser exibidos seguidos de um único número, como INPUT CH1, 

indicando que esse é o entrada número 1 mono da interface de áudio, ou podem exibir um 

par de números como INPUT CH1-2, indicando que esse input é uma entrada estéreo que 

corresponde às entradas 1 e 2 da interface de áudio. 

 

Quando usar MIC, INPUT CH1 e INPUT CH1-2? 

MIC ƿ Você pode utilizar os SOURCES MIC como entradas de microfone.  
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INPUT CH1 ƿ Se possuir uma linha telefônica interligada a uma chave hibrida analógica e 

deseja conectá-la ao Aires Studio por exemplo, opte por um dos SOURCES ǆJoqvu!DI2Ǉ!˘!

ǆJoqvu!DI8Ǉ/!Fttft!SOURCES também são mono, mas possuem a propriedade MIX MINUS 

OUT. Assim ao informar o MIX MINUS OUT o Aires Studio habilita um Output para retorno à 

chave hibrida.  

INPUT CH1-2 ƿ Se for necessário receber uma entrada de áudio estéreo, você precisará 

conectar os cabos em um par de entradas na placa de som, como a 3-4 por exemplo. Para 

fttb!tjuvb˟˛p!vujmj{bs!p!ǆJoqvu!DI4-5Ǉ/ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

1 ƿ Seleção de Plugins: É possível utilizar até 2 plugins por source. 

2 ƿ Type: Indica o tipo do Source (Microfone, Playout Channel, Aires Connection, Streaming, 

Aux Audio Device, NDI input channels) 

 

3 ƿ Label: Permite alterar o nome do dispositivo; 

4 ƿ Allow NDI Usage: Habilita o dispositivo para usar NDI. Saiba mais no tópico Utilizando o 

NID 

5 ƿ Red Light trigger  ƿ Opção para ativar a luz vermelha (Red Light*!ep!ǆPO!BJSǇ/!Ibcjmjuboep!

fttb!pq˟˛p-!rvboep!fttf!tpvsdf!ftujwfs!ǆBcfsupǇ!op!njyfs!usbdk, o áudio do monitor é 

interrompido.  

1 

2 

3 

4 

5 

6 
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6 ƿ Direct Monitoring  ƿ Opção que habilita o envio do áudio do SOURCE diretamente para a 

saída monitor da interface de áudio, não sendo processada pelo Aires Studio. 

7 ƿ Ducker ƿ Habilita o Duking para este source. Saiba mais no tópico Entendendo o 

Ducking 

8 ƿ Timer Mode: Controla o comportamento do timer do source. Usando AUTO, a contagem 

do timer será resetada toda vez que o source ficar ativo no Mixer Track, usando MANUAL, a 

contagem seguirá do ponto onde foi interrompida.  

9 ƿ Device: Indica o nome real do dispositivo. Nesse exemplo é exibido o nome do driver da 

Interface de áudio configurada em Main Audio Device. 

10 ƿ Channel: Indicação dos canais do dispositivo . No nosso exemplo esse é o MIC 1, input 

L da interface de áudio. 

11 ƿ Mix Minus Out:  Nesta opção o Aires Studio lista todas as saídas de áudio - disponíveis 

nos DESTINATIONS - para configuração do Mix Minus. Saiba mais no Artigo Mix Minus  

 

Após configurar inputs sigamos com a configuração dos  OUTPUTS, comumente chamados 

de saídas.  

Para visualizar todos os de outputs disponíveis, acesse o menu de configurações e selecione 

b!pq˟˛p!ǆDESTINATIONSǇ/!Bqbsfdfs˙!vnb!mjtub!dpn!upept!pt!pvuqvut!ejtqpo˥wfjt-!brvj!

também é possível selecionar um output , configurar e visualizar suas informações.  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

1 ƿ Label: Permite alterar o nome do dispositivo; 

 

Lista de DESTINATIONS Informações do DESTINATION 
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2 ƿ Type: Indica o tipo do Destination (Main Audio 

Device Node, SHOUTCast V1, V2, Icecast V2, Logger, 

Aires Device) 

3 ƿ Device: Indica o nome real do dispositivo. Nesse 

exemplo é exibido o nome do driver da Interface de 

áudio configurada em Main Audio Device. 

4 ƿ Channel: Indicação dos canais do dispositivo. No 

nosso exemplo esse é o MIC 1, input L da interface de 

áudio. 

5 ƿ Mix Minus Out:  Nesta opção o Aires Studio lista 

todas as entradas de áudio - disponíveis nos 

SOURCES - para configuração do Mix Minus. Saiba 

mais no Artigo Mix Minus  

6 ƿ Gain:  Permite controlar a atenuação do áudio recebido no source configurado em Mix 

Minus. 

 

Agora que já foram verificados  upept!pt!ǆSOURCESǇ (INPUTS) f!ǆDESTINATIONSǇ (OUTPUTS) 

da aplicação, vamos entender melhor o esquema de processamento e mixagem do Aires 

Studio antes de continuarmos as configurações.  

 

 

 

 

 
 
O cenário exemplificado anteriormente simula a utilização em um estúdio principal o qual 
necessita de uma quantidade maior de inputs e outputs da Interface de áudio principal , por 
isso recomenda-se a utilização de uma interface de áudio de no mínimo 8 canais.  

É comum que em cenários menores, como Home Studio ou Estúdio de 
gravação a necessidade de entradas e saídas físicas seja menor, sendo 
assim é possível utilizar interfaces de áudio de menor porte.  
 
Consulte no apêndice desse documento a lista de Acessórios e Interfaces 
de Áudio 
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PGM BUS 

O conjunto de PGM BUS ƿ designados como BUSES no Aires Studio - são os barramentos de 

programa A, B e C.  A proposta do PGM BUS é receber os áudios de cada MIXER TRACK, mixá-

los e enviar para a saída configurada (DESTINATION). 

Como pode ser observado no diagrama abaixo, temos: um microfone, uma unidade móvel 

Aires Studio e um Aires Reporter, cada um alocado em um MIXER TRACK no Aires Studio 

principal. O PGM BUS A recebe o áudio de cada SOURCE (input), faz a mixagem e envia para 

um ou mais destinos.  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Para configurar um PGM BUS, acesse o menu Dpogjhvsb˟ˬft-!dmjrvf!fn!ǆBusesǇ-!tfmfdjpof!p!

PGM BUS A e clique no lápis (Editar). É apresentado as informações do BUS f!b!pq˟˛p!ǆSend 

toǇ-!rvf!qfsnjuf!tfmfdjpobs!qbsb!rvbm!tb˥eb!p!PGM BUS irá enviar o áudio processado. 

Selecione a saída do seu dispositivo de áudio principal, que enviará o áudio para o transmissor 

da sua emissora, por exemplo.  

 

 

 

 

 

Mic - Entrada 

de áudio do 

Microfone.  

Aires Studio ƿ 

Unidade Móvel 

(OB) 

Aires Repórter 

usando o 

aplicativo remoto.  

Console com os 

Faders no Aires 

Studio Principal 

Transmissor da rádio - Recebe 

o áudio processado das 3 

entradas. 

Streaming para a web - 
Recebe o áudio 

processado das 3 
entradas. 

Bus PGM A ƿ Faz a 

mixagem dos 3 

source(Inputs)  e envia 

para o destination(output).  
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Ainda no PGM BUS A, você também pode selecionar mais uma saída para o PGM BUS, como 

por exemplo, uma saída de áudio para fazer a gravação da rádio (Logger) ou enviar o áudio 

para um servidor de streaming SHOUTCAST, como mostrado abaixo. 

 

 

 

 

 

 

 

O Aires Studio admite o controle de mais de uma programação simultâneas. Por isso temos 

o PGM BUS A, o PGM BUS B e o PGM BUS C. Assim, como foi configurado o PGM BUS A para 

enviar os áudios para um transmissor e o Streaming, poderia ser utilizado o PGM BUS B para 

monitorar o áudio de um Aires Reporter por exemplo, e enviar para uma outra saída ou apenas 

gjdbs!fn!ǆstand byǇ!bhvbseboep!fousbs!op!PGM BUS A. O PGM BUS C poderia ser configurado 

para monitorar  uma terceira entrada de áudio e fazer uma gravação a partir da programação 

que está sendo veiculada no momento.  

Por exemplo, o locutor durante o seu programa no estúdio poderia veicular o programa da 

rádio no PGM BUS A, enquanto faz a gravação de locuções ou vinhetas no PGM BUS C. 

O controle dos Buses monitorados pode ser feito facilmente no Mixer do Headphone e nas 

configurações de gravação. 

 

SET - Adicionando SOURCES nos MIXER TRACKS  

Para adicionar um SOURCE em um MIXER TRACK é necessário selecioná-lo através do botão 

ǆSETǇ. Uma vez pressionado ele exibe a lista de SOURCES disponíveis. 
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Por exemplo, para reproduzir o áudio de um botão Quickstart ou da gravação podemos 

selecionar os dos Sources Playout.  

 

Após selecionado ele ficará disponível no MIXER TRACK sendo possível alternar seu estado 

de ligado ou desligado através do botão ON/OFF, controlar o volume e escolher para qual 

barramento PGM BUS, o áudio será enviado ou monitorado. 

 

 

 

 

 

 

 

 

Além disso é exibido um display contendo algumas informações relevantes  sobre o source, 

como os ícones que indicam o tipo, o nível de ganho e a atenuação do áudio de entrada  

1 ƿ Tipo de Source 

2 ƿ Nível o ganho 

3 ƿ Atenuação do áudio de entrada 

4 ƿ Nome do Source 

 

 

Observe também que dependendo do tipo de SOURCE selecionado, o bargraph será exibido 

com uma ou duas faixas indicando que esse source é mono ou estéreo respectivamente. 

1 

2 

3 

4 
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Há ainda uma terceira situação em que o bargraph é exibido em duas faixas, mas apenas 

uma delas exibe a modulação. Isso pode indicar que sua fonte de áudio apesar de ser 

estéreo está enviando apenas um dos lados (Direita ou Esquerda) 

 

 

 

 

 

 

 

  

 

No exemplo abaixo, temos um cenário em que os MIXER TRACKS foram dispostos da 

seguinte forma, da direita para esquerda: 

¶ 2 Sources Microfone; 

¶ 1 Source Playout 1, para reproduzir os botões Quickstart; 

¶ 1 Source Auxiliar recebendo o áudio do Playlist Digital 

¶ 3 Sources Playout para manipular o áudio das gravações; 

¶ 4 Sources Aires para receber as chamadas de dispositivos remotos. ƿ Aires Reporter, 

outro Aires Studio ou Ramais SIP.  

 

Note que ainda restou 01 MIXER TRACK disponível. 

A organização dos Mixer Tracks na Console Control Space é dinâmica e pode ser alterada de 

acordo com sua preferência. Saiba mais no tópico Memory Button 
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O Aires Studio pode ser utilizado com qualquer software de automação de 
emissoras de rádios. 

Configuração do monitoramento (MONITORING) 

O monitoramento  de todo o conteúdo, podendo ser gravações, quickstarts, chamadas de 

Aires e outras fontes de áudio dentro do Aire Studio pode ser realizado através do Mixing 

Monitoring Surface, sendo então necessário uma configuração prévia. 

Levando em consideração que a interface de áudio possui as saídas físicas de 1 a 4 (2 pares 

estéreos) disponíveis.  

Será então configurado com o par 1-2, que pode ser  identificado  no Aires Studio como Main 

Output 1-2, como saídas para o Headphone. Já para a saída de Monitor, fica disponível o 

Main Output 3-4, correlacionado ao par 3-4 da interface. 

Então, np!nfov!ef!dpogjhvsb˟ˬft-!tfmfdjpof!b!pq˟˛p!ǆNpojupsjohǇ-!dmjrvf!fn!ǆNpojupsǇ!f!

selecione o dispositivo de saída para o Monitor.  
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Bhpsb!dmjrvf!ob!pq˟˛p!ǆIfbeqipofǇ!f!tfmfdjpof!p!DESTINATION para este também, nesse 

exemplo, Main Output 1-2 

 

 

 

 

 

 

 

Note que o Aires Studio disponibiliza três recursos para o monitoramento: Monitor, 

Headphones e CUE e para cada recurso é possível utilizar um DESTINATION.  

Feito essas configurações o Aires Studio já disponibiliza os strips 

de monitoramento na MIXING MONITORING SURFACE compost a 

pelos controles para Headphone e Monitor, conforme imagem ao 

lado: 

Para testar o monitoramento, selecione o BUS A em um MIXER 

TRACK e certifique de que ele esteja com o botão on/off ligado . 

Então, selecione o botão ǆQHN!BǇ!op!Strip de Monitor. O áudio 

desse Mixer Track será reproduzido nas saídas de monitor; 

Note na imagem que o Strip Headphone está com o botão E1 

ativo. Nesse caso, a saída do Headphone reproduzirá o áudio 

disponível no SOURCE E1. 

O recurso E1 e E2 permite o monitoramento direto de um áudio 

externo, como o áudio recebido diretamente do aparelho de som 

com o áudio da AM/FM  ou um Streaming. Para isso é necessário 

configurar previamente a entrada de áudio que ficará disponível 

em SOURCES.  

A vantagem do monitoramento de externas é que não será 

necessário ocupar um MIXER TRACK, basta pressionar por 2 

segundos os botões E1/E2 e selecionar o SOURCE. 
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Observe também que os Strips de monitoramento (Headphone e Monitor) exibem a 

modulação no Bargraph. Neste momento, o Aires Studio está fazendo todo o processamento 

e mixagem do áudio, passando pelo barramento de programa (PGM BUS A), transmitindo o 

áudio para a saída configurada no PGM BUS A e retornando também para a saída Monitor, 

enquanto a saída Headphone exibe o áudio do source selecionado 

na E1. 

Todos os SOUCES MIC, por padrão estão com a  opção RED LIGHT 

TRIGGER habilitada. Isso significa que quando esses mixers estão 

ǆMjhbeptǇ!p!Aires corta automaticamente o áudio do monitor . 

Note também que o strip do monitor  recebe um alerta visual 

indicando que a reprodução do áudio foi interrompida   

No tópico  Ajustando os  MIXER TRACKS  é explicado com detalhes 

como alterar essas configurações  

Configuração do CUE 

Você pode optar por configurar uma saída separada para o CUE 

(ESCUTA) de um MIXER TRACK, o Aires Studio oferece um 

barramento exclusivo para este recurso. A configuração segue os 

mesmos passos já mencionados anteriormente para o Headphone 

e Monitor, sendo necessário escolher um DESTINATION para a 

opção CUE.  

 

A imagem abaixo, ilustra a escuta de um botão Quickstart através do BUS CUE selecionado 

no STRIP Headphone, sem interferir na programação do PGM BUS A. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Se não houver mais saídas de áudio disponíveis o CUE pode ser usado 
selecionando-se o botão CUE no mixer track e em um dos strips monitoring. 
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Ajustando os MIXER TRACKS 

 

Após realizar a seleção dos SOURCES, configurar os BUSes e MONITORINGS é importante 

que a exibição do conteúdo e as transmissões realizadas tenham uma qualidade impecável. 

Para tanto alguns ajustes devem ser realizados nos MIXER TRACK S. Apresentamos esses 

recursos a seguir.  

  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

1 ƿ Abrir configurações  ƿ Botão para abrir o painel de configurações. Ao pressionar o botão 

com ícone de engrenagem (1) no MIXER TRACK é disponibilizado alguns parâmetros para o 

Mixer: 

2 ƿ GAIN ƿ Determine o nível de ganho para o source. 

3 ƿ Balance/Pan ƿ Controle do balanço do áudio. Com esta função é possível distribuir o 

áudio mais para o lado esquerdo ou mais para o lado direito e vice-versa dando a sensação 

de movimento do som no espaço. 

4 ƿ Bargraph - Medidor da intensidade do sinal de entrada 

5 ƿ Plugins  ƿ Botões com opções pré-definidas de efeitos sonoros para a saída de áudio do 

MIXER TRACK.  

É possível determinar até dois plugins para um mesmo SOURCE. Uma vez selecionados os 

botões servirão como ByPass do efeito sonoro. 

A lista de plugins exibida pode ser gerenciada no Menu de configurações na opção Plugins.  

1 

2 

5 

6 

7 

9 

8  

10  11  12  

13  

14  

3 

4
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6 ƿ Timer reset  ƿ Opção para zerar o timer no display do MIXER TRACK. Ao ligar um MIXER 

TRACK o timer inicia uma contagem do tempo que o canal fica aberto. Este botão zera a 

contagem do MIXER TRACK. 

7 ƿ Auto ƿ A cada vez que ligar um MIXER TRACK, o seu timer inicia automaticamente do 

tempo 00:00. Contagem do tempo que o canal fica aberto.  

8 ƿ Manual ƿAo ligar um MIXER TRACK o timer inicia uma contagem do tempo que este fica 

aberto, somando-se ao tempo anterior. Isso dá uma visão de quanto tempo total um MIXER 

TRACK foi colocado ao ar.  

9 ƿ Ducker ƿ Habilita ou desabilita processamento dinâm ico, Ducking. Os níveis de Ducker 

podem ser controlados no Mixing Monitoring Surface.  Saiba mais no tópico Configurando o 

Ducking 

10 ƿ Red Light trigger  ƿ Pq˟˛p!qbsb!bujwbs!b!mv{!wfsnfmib!)Sfe!Mjhiu*!ep!ǆPO!BJSǇ!rvboep!

MIXER TRACK estiver aberto. Ao ativar essa função e ao abrir esse MIXER TRACK o Aires 

Studio corta automaticamente o áudio que é enviado ao Monitor.  

11 ƿ NDI ƿ Habilita ou desabilita a utilização de NDI para o source. Saiba mais no Tópico 

Utilizando o NDI. 

12 - Direct Monitoring  ƿ Opção que habilita o envio do áudio do SOURCE diretamente para a 

saída monitor da interface de áudio, não sendo processada pelo Aires Studio.   

 

 

No Aires Studio para smartphones a aplicação tem disponível quatro MIXER 
TRACKS (canais estéreos) os quais recebem um SOURCE (Input) 

dinamicamente e dessa forma é possível realizar a mixagem para produção e 
gravação de conteúdo.  

 

 

 

 

Ajuste corretamente  o recurso Ducking nos MIXER TRAKS dos microfones 

e deixe o Aires Studio fazer o controle de mixagem de forma suave e 

inteligente.  Saiba mais no tópico  Configurando o Ducking.  
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TALKBACK 

 

O botão TALK é responsável por uma comunicação 

interna entre os CALLERS (membros conectados no 

Aires Studio) e o ancora. Este botão ao ser 

pressionado habilita o áudio do primeiro SOURCE 

MIC apenas para os CALLERS. Assim o locutor 

consegue se comunicar com repórteres e estúdios 

conectados em OFF.  

Um exemplo prático: Em um estúdio tem conectado, 

através do Aires Studio, dois repórteres e o locutor 

do ar.  Em algum momento o locutor necessita 

enviar uma mensagem em áudio OFF LINE para que 

haja maior interação e sincronismo entre os 

participantes do programa. Ao pressionar o botão 

TALK a mensagem poderá ser ouvida pelos dois 

repórteres.  

Ao pressionar o botão TALK, se o SOURCE MIC 

estiver ligado ele automaticamente muda para o 

estado desligado e a captação será enviada para os 

CALLERS. 

 

 

 

 

 O botão TALK será exibido automaticamente assim que o Aires Studio receber 
uma chamada remota.  

 

 

 

O Aires Studio é capaz de receber chamadas ramais de sistemas de telefonia 
VoIP e Skype, basta apenas realizar as configurações SIP no Aires Cloud. 
Saiba mais no tópico Configurações do Aires Cloud.   
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Transmitindo uma programação ao vivo  

Após conhecer como o Aires Studio, trata as entradas de áudio (SOURCES), as saídas 

(DESTINATIONS), entender como a aplicação faz o processamento e mixagem dos áudios e 

configurar os MIXER TRACK s, vamos agora citar um exemplo de como processar e transmitir  

sua rádio com o Aires Studio. 

Adicione um Source Playout no Mixer Track e reproduza um botão Quickstart.  

Os botões Quickstarr são reproduzidos no primeiro Source Playout, disponível da esquerda 

para a direita. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Para tocar um botão no MIXER TRACK Playout 1 abra um painel clicando no botão  para 

visualizar os painéis de QuickStart, clique em um dos painéis e depois clique em um botão 

para tocá-lo. A configuração dos botões é explicada no tópico Quickstart  

 

 

 

 

 

Note que ao iniciar a reprodução do botão Quickstart, o display MIXER TRACK Playout 1 já 

exibe a intensidade do sinal de áudio. 
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Com o PGM BUS A configurado para enviar o áudio a um DESTINATION (saída) que leva o 

áudio ao transmissor da rádio, clique no botão A no MIXER TRACK do SOURCE Playout 1 e 

abra-o pressionando o botão ON/OFF.  

Nesse momento o áudio do quickstar t será enviado diretamente para saída configurada para 

o PGM BUS A e consequentemente para o transmissor.  

 

              

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Agora, configure também um MIXER TRACK para o 

microfone , habilite o botão A, que o áudio do microfone 

também seja processado pelo PGM BUS A.  

Com o MIXER TRACK do Microfone e Playout 1 ligados, os 

dois áudios serão mixados e enviados para o PGM BUS A. 
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Recebendo uma chamada 

Ao receber uma chamada o Aires Studio abrirá automaticamente um SOURCE Aires na 

primeira posição disponível no Mixing Source Surface. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Ao receber uma chamada, o display do 

MIXER TRACK acenderá e exibirá o 

nome do usuário ou apelido de quem 

realizou a chamada. Além de outras 

informações como: A modu lação do 

áudio do CALLER e os valores de TX e 

RX que está sendo trafegado. 

Apesar de já existe o RX do áudio, ele 

somente será mixado no PGM BUS 

selecionado, após ligar o Mixer Track 

através do botão ON/OFF. 

E por fim, selecione para qual o PGM 

BUS que será direcionado o áudio da 

chamada.  

 

 

 

Caso queira determinar em 

qual MIXER TRACK receber 

as chamadas, basta clicar na 

pq˟˛p!ǆTFUǇ!f!tfmfdjpobs!p!

SOURCE ǆAIRESǇ  
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É possível alterar as configurações para que as chamadas sejam atendidas automaticamente 

através do menu de configurações > Connections > Auto Answer Calls. Uma vez habilitadas, 

todas as chamadas recebidas iniciam com o Mix Track Ligado no PGM BUS selecionado. 

Conheça as indicações expostas no DISPLAY MIXER TRACK 

 

 

Para o usuário que efetuou a chamada receber o retorno do Aires Studio, é 
necessário que o MIXER TRACK esteja habilitado em algum PGM BUS com 

áudio.  

Ícone Source Aires 

Indicador de Ganho 

Modulação de entrada do áudio (RX) 

Indicador de dados 

trafegados TX e RX 

Nome do usuário conectado 

Timer indicando a 

duração da chamada 
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Realizando uma chamada 

A partir da versão 1.3.0 do Aires Studio (Versão Studio ƿ Desktop, MAC, Ipad), as chamadas 

de Aires para Aires ou para alguma conta SIP podem ser realizadas de duas maneiras. 

Através de um PGM BUS 

É a maneira convencional, para realizar uma chamada para outro Aires Studio é necessário 

que os 02 dispositivos realizem o login, na mesma Station (Emissora). É possível também 

realizar o pareamento.  

Para chamadas entre Ramais VOIP e números Skype é necessário ter previamente 

configurada a conta VOIP. 

Sendo assim a chamada é realizada a través do menu de configurações na opção Buses > 

PGM(A,B, C) > Enviar para (Selecionar o destination). 

Através de um SOUCE AIRES 

Ao adicionar um Source Aires no MIXER TRACK, é possível se conectar a outro Aires Studio 

ou utilizar o discador para realizar uma chamada através de uma conta VOIP. 

Para chamadas entre ramais e número Skype é necessário ter as configurações de VOIP 

previamente configuradas. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Este recurso está disponível apenas para Aires Studio versão Desktop, MAC e 
IPAD. 
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Conhecendo o RECORDER 

O Aires Studio fornece um poderoso recurso aos usuários, o RECORDER (Gravador). Com 

esse recurso o usuário poderá gravar conteúdo de um PGM BUS selecionado. Também é 

possível durante o processo de gravação inserir marcações (TAGS) de eventos para 

utilização em replays.  

Todo conteúdo gravado pelo Aires Studio será 

compartilhado com todos os usuários  da 

emissora e dispositivos pareados, dessa forma 

não é necessário baixar o conteúdo gravado 

em outro dispositivo.   

O operador do Aires Studio poderá a qualquer 

momento realizar pequenos ajustes na 

gravação, como inserir eventos ou criar 

botões. O Aires Studio oferece o Recorder 

Panel que possibilita ajustes dos eventos 

marcados, inserção de novos eventos e a 

exibição desses eventos na programação que 

está em execução, tudo poderá ser realizado 

em tempo real.  Todos os ajustes são 

automaticamente compartilhados.   

É possível iniciar uma nova gravação clicando 

no RECORDER BUTTON, localizado no  

CONSOLE CONTROL, Acima dos botões de 

memória como é possível ver na imagem ao 

lado. 

No Box que será aberto, além de iniciar e interromper uma gravação, é possível informar 

Título, Descrição e Keywords (Palavras Chaves) e  escolher o PGM BUS que será gravado. 

Ainda nesse box, ao pressionar o botão de configurações é possível determinar qual CODEC, 

Bit rate e o tempo máximo da gravação, esse inicialmente configurado com o Valor 0, 

permitindo que a gravação tenha o tempo máximo de acordo com o plano de assinatura 

elegido. 

Ao informar o valor em minutos, a gravação será iniciada com o cronometro decrescente, 

encerrando-se automaticamente ao final do tempo.  
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Para realizar gravações no CODEC, é necessário utilizar o sample rate de 4800Hz, para a 

interface de áudio configurada no menu Main Audio Device. 

O Aires Studio permite ao operador o manuseio e de até três programações 
simultaneamente. Assim é possível exibir uma programação em um PGM BUS 

enquanto grava conteúdos utilizando-se de outro PGM BUS..  

A seguir será exemplificado de forma mais detalhada o processo de gravação no 

RECORDER do Aires Studio. 

 1ƿ BUSes ƿ Opção para 

selecionar o PGM BUS que será 

gravado. Uma observação é que 

não é possível gravar o BUS CUE. 

2 ƿ Config Recorder ƿ Abre o 

painel de configurações do 

gravador. 

3 ƿ Display Recorder ƿ Tela com 

o tempo do áudio gravado e 

tamanho em bytes da gravação. 

4 ƿ Start Record ƿ Botão para 

iniciar ou encerrar a gravação. 

5 ƿ ADD TAG ƿ Permite inserir 

um identificador para aquele 

momento da gravação. Por 

exemplo, ao gravar uma partida 

de futebol, é possível adicionar 

um marcador quando o juiz aplica 

um cartão ou quando houver um 

gol na partida e assim realizar um 

replay em qualquer momento da 

transmissão.  

6 ƿ Title Record ƿ Neste campo 

é possível inserir um título para a gravação. 

7 ƿ Description Record  ƿ Campo disposto para o usuário descrever sobre a gravação. 8 ƿ 

Keywords ƿ Este campo o usuário poderá inserir palavras chaves que facilitam a busca do 

áudio.  

Após iniciar uma gravação o ícone RECORDER PANEL na WORKSPACE começa a 

exibir uma miniatura da modulação da gravação.  

  

2 

5 

3 

7 
  

4 

6 

8 

1 
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Gravação (Recording) com o Aires Studio 

O gravador do Aires Studio permite ao operador a gravação de conteúdos em áudio, mesmo 

se este conteúdo não esteja sendo levado ao ar. Todas as gravações realizadas são 

armazenadas no dispositivo e podem a qualquer momento serem compartilhadas com os 

usuários e dispositivos pareados a emissora.  

Apresentamos a seguir um passo a passo o qual lhe facilitará ao conhecimento do  

processo de gravação de um conteúdo.  

Imagine um cenário: enquanto está sendo exibido ao ar um conteúdo no PGM BUS A, um 

reporter entra em contato  para que seja exposto uma entrevista com uma autoridade 

importante, mas no momento atual não é possível colocar essa entrevista a programação. 

Então será realizada uma gravação no PGM BUS B e no decorrer do programa os eventos 

importantes que foram marcados nessa entrevista  estará sendo exibido. Veja a ilustração a 

seguir e note que está sendo processado duas programações, mas com distintas 

finalidades.  

 

Durante a gravação do áudio é possível adicionar marcadores na 

gravação (TAG), para fácil replay e edição dos eventos.   

3 ƿMIXER TRACKS enviando a 

programação para o PGM BUS A 

4 ƿ Monitoramento 

do PGM BUS A  

1 -MIXER TRACKS enviando a programação para o PGM BUS B 

5 ƿ Monitoramento  do 

PGM BUS B  

2 -Gravação do PGM BUS B 

B 
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Após realizar a gravação vamos fazer a edição dos eventos que foram marcados durante a 

gravação. Note que colocamos o áudio da gravação no Playout 2 e o MIXER TRACK que 

contém esse SOURCE (Playout 2) estará sendo exibido e monitorado no PGM BUS C, 

enquanto continua sendo exibido no PGM BUS A a programação normal e no PGM BUS B 

continua sendo gravado outras entradas do reporter.  

 

 

Ao abrir o Painel Recorder aparece novos componentes como o 

Recorder Retrô.   

Através desse gravador ǆRETRÔǇ é possível também realizar o 

processo de execução de um evento ou gravação em geral. 

Também é possível retroceder, avançar e dar pausa na 

execução da gravação. 

 

3 - MIXER TRACKS enviando a 

programação para o PGM BUS C 
2 ƿ Monitoramento do 

PGM BUS C 

1 ƿExibir o Recorder Panel 2- Recorder Panel exibido na 

Workspace 

3 ƿ Áudio da gravação 

direcionado para o Playout 2 
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Mais uma inovação a partir da versão 1.2.0 do Aires Studio é a nova interface para edição e 

execução dos eventos marcados e de toda uma gravação realizada.  

Para fechar o conhecimento do RECORDER demonstraremos nas ilustrações os recursos 

contidos no gravador os quais proporcionam realizar a busca de gravações, ampliar a 

WORKSPACE, selecionar o PLAYOUT para exibição do áudio, marcar novos eventos, efetuar o 

zoom no formato de onda, editar um evento, salvar o evento em um Quickstart e exibir esse 

evento ou toda gravação.  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Saiba como armazenar e compartilhar o conteúdo através do Aires Cloud, todos os detalhes 

estão disponíveis no tópico Adicionando mídias a biblioteca .  

Search Button ƿ Ativa 

o modo pesquisa das 

gravações 

Main Panel - Contém os botões 

de Play/Pausa, Zoom IN/OUT e 

um botão para marcar novos 

eventos 

Source Panel - Contém os SOURCES 

disponíveis para escolha e execução 

da gravação e eventos 

TAG Icon ƿ Permite a 

troca do ícone do 

evento selecionado 

Trash Button ƿ Permite 

excluir um evento 

selecionado 

Play Button - Permite 

tocar o evento 

selecionado 

Send Quickstartƿ Ao clicar neste 

item o Aires Studio permite que o 

evento selecionado seja enviado 

para um painel de QUICKSTART e 

assim ser executado 

posteriormente  

Os eventos marcados na gravação são 

exibidos na WORKSPACE  

Ao clicar em um evento o Aires Studio 

posiciona o cursor para edição do 

evento. 

O RECORDER permite realizar crop nos 

eventos   

O Formato de onda é apresentado 

por completo no RECORDER 
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Detalhamento do Menu de Configurações 

 

 

Agora que você já conhece toda a interface do Aires Studio 

vamos iniciar o processo de conhecimento mais detalhado 

das configurações disponíveis no Menu do Aires Studio.  

 

 

Toda configuração realizada é também salva no Aires 
Cloud e assim é possível recuperar rapidamente as 

configurações e colocar a transmissão no ar.  

 

 

Main audio device 

Como o nome dessa opção já indica, é aqui que o usuário administrador deverá realizar a 

configuração do dispositivo principal (interface de áudio) e o tipo de driver que será utilizado.  

 

 

 

 

 

 

 

              

Audio device type  ƿ Lista o tipo do dispositivo de áudio principal ƿ Ex.: Windows Audio, ou 

Asio, etc. 

Device ƿ Nome do driver do dispositivo de áudio principal. Geralmente você deverá selecionar 

o dispositivo apresentado como padrão do sistema operacional. Veja que se você selecionar 
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o AUDIO DEVICE TYPE como ASIO será apresentado a você os dispositivos já com o driver 

ASIO. 

Audio Input  ƿ Lista as entradas de Áudio disponíveis para que o Administrador selecione a 

entrada de áudio principal para aplicação do retorno do estúdio principal em caso do uso do 

Aires Studio como um home Studio por exemplo.  

Sample rateƿ Lista de sample rate que o driver permite configurar para o dispositivo. 

Selecione um sample rate que seja compatível com a configuração de seu dispositivo áudio. 

Recomendamos o Sampe Rate de 48000 Hz. 

Buffer sizeƿ Lista de buffer que o driver permite configurar para o dispositivo. O Buffer Size 

pode ser configurado de 144 a 2048 samples, recomendamos o Buffer Size em 512 samples. 

Quanto maior o Buffer Size maior também a possibilidade de delay.  

 

Recomendamos utilizar o driver ASIO ao configurar o AUDIO DEVICE TYPE por 
apresentar baixa latência no processamento.  

Monitoring  

Nesta opção deve-se configurar os OUTPUTS para monitoramento do conteúdo mixado pelo 

Aires Studio, geralmente o MONITOR, HEADPHONE. O MONITORING poderá ser configurado 

corretamente de acordo ao número de saídas disponibilizadas pelo sistema operacional.  O 

Aires Studio também oferece como complemento para o monitoramento BUS CUE que 

também poderá ser configurado em um OUTPUT.  

Monitor ƿ O monitoramento permite 

configurar uma saída de áudio para o 

monitor do estúdio, onde é enviado 

todo o áudio que está saindo na 

programação, porém quando o 

operador abrir um microfone e se o 

seu MIXER TRACK estiver com a 

opção RED LIGHT TRIGGER 

habilitada o áudio na saída MONITOR 

é cortado automaticamente . 

Headphones ƿ Já o monitoramento Headphone, permite configurar uma saída onde será 

enviado todo o áudio da programação. Todos os áudios de qualquer PGM BUS selecionado 

não são interrompidos como no Monitor.  

CUE ƿ Permite configurar o BUS específico para o envio da prévia/escuta   do áudio 

selecionado. O CUE não tem um atenuador de volume, o áudio passa direto para o dispositivo 

de saída configurado.  
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Destinations 

Os DESTINATIONS são todos os dispositivos de saída (Outputs) que são disponibilizados pelo 

sistema operacional . Esses OUTPUTS configurados serão utilizados pelo (s) BUS(es) e para o 

MONITORING. 

Por padrão o Aires já configura previamente essas saídas, mas também é possível editá-las 

e determinar corretamente os destinos dos áudios  como: Transmissor da emissora, um outro 

Aires Studio e para um servidor de streaming.  

O Aires Studio cria uma tipologia para os DESTINATIONS (Outputs) que serão utilizados para 

a configuração de cada um desses recursos:   

¶  Audio Device - Dispositivos de Saída de áudio disponíveis, exemplo: Placas de som; 

¶ Aires Endpoints ƿ Outros Aires Studio disponível para a conexão da emissora.  

¶ Streaming Destinations - Servidores para envio de Streaming.  

Para editar um DESTINATION basta apenas selecioná-lo e clicar na opção editar conforme 

figura a seguir.   

 

 

 

 

 

 

 

Label ƿ Permite alterar o nome do DESTINATION. EX: Saída principal, Saída transmissor, etc  

Type ƿ Demonstra o tipo de DESTINATION que está sendo configurado.  

Device ƿ Identifica o dispositivo que está sendo configurado conforme disponibilizado pelo 

sistema operacional.  

Mix Minus ƿ Nesta opção o Aires Studio lista todas as entradas de áudio - disponíveis nos 

SOURCES - para configuração do Mix Minus . 

Para configurar os servidores de streaming no Aires Studio consulte o tópico 
Aires Cloud - Configurações   
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Sources 

Os SOURCES são todos os dispositivos de entrada que são disponibilizados pelo sistema 

operacional: Inputs para microfones, Playouts do Aires, Streaming SOURCES configurados no 

Aires Cloud, SOURCES Aires para recebimentos de chamadas de Ramais SIP, Inputs Virtuais, 

canais de comunicação externa, etc.  

O Aires Studio cria uma tipologia para os SOURCES (Inputs) que serão utilizados por cada 

Mixer Track:  

¶ Mic ƿ Entrada de microfone do(s) Main Audio Device(s): Ex: Mic1, Mic2, etc.  

¶ Inputs ƿ Entradas de áudio do(s) Main Audio Device(s): Ex: Input CH3, Input CH4, etc.  

¶ Playout ƿ SOURCES disponibilizados pelo Aires Studio com a finalidade de execução 

dos áudios dos botões Quickstart, dos áudios do gravador e eventos de gravação. 

EX.: Playout 1, Playout 2, Playout 3, etc. 

¶ AUX ƿ Demais entradas de áudio além do Main Audio Device, esses SOURCES serão 

precedidos do nome dos dispositivos ex.: Aux Virtual Cable A, Aux IN 1-2. 

¶ Streaming ƿ Source disponibilizado pelo Aires Studio contendo uma lista servidores 

de streaming.  

¶ NDI Input Channer -  Fontes de áudio/vídeo NDI disponibilizados na rede 

Para adicionar servidores de Streaming no Aires Studio consulte o tópico Aires 
Cloud - Configurações e saiba como configurar um endereço do streaming na 

aplicação.  

¶ Aires ƿ O tipo Soure Aires é configurado para receber as chamadas dos dispositivos 

remotos, podendo ser Aires Reporter ou outro Aires Studio. Esses INPUTS estarão 

disponíveis conforme o plano de assinatura elegido. 

O usuário administrador poderá editar cada um dos SOURCES conforme as opções a seguir.  
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Plugin ƿApresenta uma lista de Plugins. O Aires Studio permite selecionar até dois Plugins 

para o processamento do áudio em um SOURCE.  Ao selecionar-se um Plugin o Aires Studio 

automaticamente exibi os knobs para ajustes necessários.   

Veja como adicionar Plugins no tópico PLUGINS desse manual.  

Type ƿ Demonstra o tipo de SOURCE que está sendo configurado. 

Label ƿ Permite alterar o nome do SOURCE. EX: Microfone Locutor, Playlist Digital, etc.  

Red Light trigger  ƿ Opção se habilitada ativa b!mv{!wfsnfmib!)Sfe!Mjhiu*!ep!ǆPO!BJSǇ!rvboep!

MIXER TRACK estiver aberto. Ao ativar essa função e ao abrir esse MIXER TRACK o Aires 

Studio corta automaticamente o áudio que é enviado ao Monitor.  

Direct Monitoring  ƿ Opção se habilitada envia o áudio do SOURCE diretamente para a saída 

monitor da interface de áudio, não sendo processada pelo Aires Studio.   

Timer Mode  ƿ Lista as opções para a seleção do Timer em um SOURCE:  No Timer, Manual 

ou Auto.  

Buses 

Os BUSes são os barramentos da programação (PGM), o caminho em que o áudio exibido no 

MIXER TRACK, será enviado. O Aires Studio apresenta três BUSes PGM: A, B e C.  

Após configurar e renomear os DESTINATIONS você deverá agora configurar para cada BUS 

seu destino. Como exemplo, podemos aqui demonstrar que o BUS A poderá ser configurado 

qbsb!b!tb˥eb!ǆPVU!2-3Ǉ!eb!qmbdb!ef!tpn-!p!CVT!C!qpefs˙!tfs!dpogjhvsbep!qbsb!p!tusfbnjoh!eb!

rádio e o BUS C poderá ser usado para a gravação OFFLINE.  

O Aires Studio permite a seleção de até dois plugins para cada BUS e a mudança dos nomes 

dos BUSES. Para essa alteração, selecione o BUS e clique em editar como mostrado a seguir.    
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Plugin  ƿ Oferece uma lista de Plugins. O Aires Studio permite selecionar até dois Plugins para 

o processamento do áudio do BUS. Ao selecionar-se um Plugin o Aires Studio 

automaticamente exibi  os knobs para ajustes necessários.  Veja como adicionar Plugins no 

tópico PLUGINS desse manual.  

Send To ƿ Opção que permite o envio do áudio do BUS para um DESTINATION selecionado.  

ID ƿ Campo de identificação do BUS 

Name ƿ Opção que permite ao administrador alterar o nome do BUS.  

Também é possível configurar no mesmo BUS um segundo destino, um exemplo, podemos 

dpogjhvsbs!p!CVT!B!qbsb!fowjp!b!tb˥eb!ǆPVU!2-3Ǉ!f!qbsb!vn!tusfbnjoh!qsjodjqbm!eb!fnjttpsb!f!

o BUS B para Aires Studio do estúdio remoto. As possibilidades são inúmeras, mas 

lembramos que todo processo é configurado pelo administrador que tem o controle total 

sobre as permissões de cada usuário.  

Plugins 

O Aires Studio oferece suporte a PLUGINS do tipo VST3. Esses PLUGINS podem ser 

aplicados em cada SOURCE e/ou diretamente no BUS.  

O Aires Studio já conta com alguns plugins internos: 

¶ Compressor 

¶ Noise gate 

¶ Expander 

¶ Reverb 

¶ Pitch shift  

Adicionando os plugins 

Caso seja necessário você poderá adicionar novos Plugins, o processo é bem simples: 

1 - Dsjf!b!tvcqbtub!ǆqmvhjotǇ!efousp!eb!qbtub!ep!Bjsft!f!tbmwf!tfvt!qmvhjot!WTU4/ 

2 - De Volta ao software abra o MENU>> PLUGINS e será exibida a lista para sua escolha 

 

 

 

 

3 ƿ Clique no 

botão 

adicionar 
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e escolha o Plugin a ser incluído.  

Utilizando os plugins 

Você poderá utilizar os PLUGINS em um SOURCE ou em um PGM BUS. 

1 - Em um SOURCE 

 

¶  ACESSE MENU > SOURCES > [ESCOLHA O SOURCE] > SELECIONE O PLUGIN. 

 

¶ Para ajustá-lo basta apenas girar os knobs específicos ao ajuste desejado.  
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¶ Ative ou desative o efeito do plugin através do menu de configurações do MIXER 

TRACK. 

¶ Para removê-lo acesse MENU > SOURCES > EDITAR > PLUGIN > SELECT PLUGIN. 

 

2 - Em um PGM BUS 

Você pode optar por fazer todo o processamento em um bus, para isso utilize os plugins 

diretamente no bus desejado. 

¶ ACESSE MENU > BUSES > [ESCOLHA A PGM] > SELECIONE O PLUGIN. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

¶ O processo de ajustes se dará da mesma forma como explicado acima para um 

SOURCE. 
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Connection 

Nesta opção das configurações principais  

você deverá configurar ƿ caso seja 

necessário ƿ se este Aires Studio estará 

apto a receber chamadas externas, o codec 

padrão, uso de portas de comunicação e o 

bitrate máximo para conexão. Caso seja 

necessária a configuração de porta você 

deve lembrar de habilitar em seu firewall a 

porta configurada.  

Accept calls  ƿ Permite aceitar ou não 

chamadas externas de outros dispositivos 

(Aires Reporter ou outro Aires Studio). 

Auto answer calls  ƿ Com essa opção 

habilitada o Aires Studio irá atender a 

chamada automaticamente.  

Reinvite received Calls - Com essa opção marcada a aplicação irá forçar o reinvite para todas 

as chamadas recebidas. 

Save advanced info ƿ Opção para permitir exibir no log de eventos informações avançadas 

das chamadas. 

Call when start  ƿ Ao habilitar essa opção, toda vez que o Aires Studio for iniciado  uma 

chamada será efetuada automaticamente para outro Aires Studio que foi selecionado em um 

PGM BUS.  

Codec Padrão ƿ Apresenta uma lista de codecs, onde permite selecionar qual será usado para 

a comunicação durante uma chamada.  

Use port forwardƿ Permite usar configuração de porta mapeada para conexão durante 

chamadas. 

Communication port  ƿ Permite configurar a porta de comunicação, quando se utilizar 

conexão de porta mapeada. 

Max bitrate  ƿ Apresenta uma lista de bitrate.  O administrador deverá selecionar o que será 

utilizado durante a chamada.  

Use stereo channel ƿ Opção que altera a transmissão para o modo mono ou estéreo. 

 

Quanto maior o bitrate maior a qualidade da chamada, mas o consumo de 
pacote de dados também aumenta.  
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Pair Device 

Para utilizar o pareamento é necessário primeiramente realizar o login com e-mail e senha no 

Aires Studio do estúdio principal. 

Em seguida os demais Estúdios ou Repórteres conseguirão utilizar desse recurso para 

facilitar o acesso à aplicação e conteúdo.  

 

Ao acionar o MENU >> PAIR DEVICE, o Aires Studio exibe uma janela que permite a inserção 

de um código gerado por outro dispositivo.  

 

 

 

 

  

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 
 
 

O Aires Reporter está disponível para download nas Google Play e App Store.  

  

Campo para inserção do código para 

pareamento do Aires Studio com outro 

Aires Studio ou Aires Reporter instalado em 

outro dispositivo.  

999999999 
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About Aires Studio 

Nesta opção do menu o usuário tem acesso aos dados da versão do Aires Studio em uso.  

Também nessa opção o Aires Studio permite ao usuário efetuar o Logout no sistema.  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Ao efetuar o Logout o usuário deverá na próxima vez que acessar o Aires 
Studio efetuar o Login com seu email e senha registrados.  

Exit 

Esta opção ao ser acionada permite ao usuário sair do Aires Studio, mas não efetuar o 

Logout, assim ao ser acessado novamente o Aires Studio não solicitará o email e senhas 

registrados.   
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Aires Studio ƿ Smartphones 

O Aires Studio para Smartphones é um app e está disponível para download nas lojas 

virtuais Google Play e App Store. Ele nada mais é do que o próprio Aires Studio com 

funcionalidades reduzidas no intuito de melhorar a usabilidade do aplicativo quando 

utilizado em Smartphones.  

O Aires Studio para smartphones não está apto a receber conexões.  

A partir da versão 1.2.0 do Aires Studio é possível operar a aplicação no smartphone tanto 

na posição vertical como na horizontal, o Aires Studio automaticamente gira a  interface. 

Abordaremos mais detalhes no decorrer deste manual.  

Após a instalação do Aires Studio em seu smartphone, você deverá realizar login com sua 

conta Aires ou pareamento com um Aires Studio e assim consumir o conteúdo da emissora 

e se conectar com o estúdio. 

Temos descrito nesse manual um tópico específico que trata do sistema de pareamento de 

dispositivos consulte : Pareamento de dispositivos.  

Vujmj{boep!p!Mphjo-!dmjrvf!op!cpu˛p!ǆDpofdubs!vtboep!njoib!dpoub!BjsftǇ!f!fn!tfhvjeb!

preencha com seu e-mail e senha. 
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Selecione a estação 

O mesmo usuário poderá participar de mais de uma emissora de rádio, então, em alguns 

casos, após o login, será listado todas as estações que o seu usuário está participando, 

podendo ser uma ou mais emissoras que você foi convidado a compartilhar conteúdo, além 

de sua própria emissora.   

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Tfmfdjpof!b!fnjttpsb!eftfkb!f!uprvf!fn!ǆFousbsǇ 

Caso tenha dúvidas sobre como criar uma conta consulte o tópico Aires Cloud 
neste manual.  

 

Um mesmo Aires Studio para smartphone poderá fazer parte de mais de 
uma emissora.   
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Conheça a interface do app Aires Studio 

Aqui apresentamos todos os componentes da interface principal do app Aires Studio. 

Devido a limitação da interface somente o Display Chronometer será exibido somente 

quando estiver na posição horizontal .  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

1 - Display Bargraph Meters ƿ Na posição vertical exibe o ON AIR ligado quando o 

microfone estiver ativo; o DIGITAL VU com modulação da saída do PGM BUS e o RMS 

SHORT TERM com o nível de variação RMS*. 

2 - Connection Display ƿ Display com as informações de conexão com outro Aires 

Studio. Caso não esteja conectado você deverá apenas tocar nesse display para 

ativar a conexão.  

3 - Menu Box - Neste painel é agrupado os botões que ativam o menu de configuração 

do Aires, além dos botões para dimensionamento da interface, ajuda e status da 

conexão.   
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4 - Quickstart  Panel - Botão para exibir os painéis de Quickstart pertencente à estação 

da emissora. 

5 - Recorder Panel - Botão para exibir o painel de gravação. 

6 - Camera Controller - Exibe os controles de Câmera para os softwares OBS e/ou VMIX. 

É necessário realizar alguns ajustes prévios para exibição do Controle de Câmera. 

Para detalhes do processo consulte o tópico Usando o Camera Controller (OBS e 

Vmix).  

 

7 - Amplia Workspace  ƿ Botão que ao ativado amplia o modo de exibição da Workspace 

para tela cheia.  

8 - Workspace - Área exclusiva para o trabalho rotineiro com os conteúdos em áudio. 

Recursos importantes do Aires Studio estão dispostos nesse espaço como os 

painéis de QuickStart  e o Recorder. 

9 -  SET Buttonƿ Opção para selecionar o dispositivo de entrada (SOURCE) que irá 

utilizar o MIXER TRACK selecionado. 

10 -  Config Track Buttonƿ Permite realizar algumas configurações específicas para o 

MIXER TRACK selecionado.  

11 - Display Control Track  ƿ Display para monitoramento visual com disponibilização de 

informações como: Intensidade do sinal de entrada, nome do dispositivo de entrada, 

áudio em execução, ganho, processamento, informações de conexão externa. 

12 - BUS MIXER TRACK ƿ Permite selecionar qual o barramento (PGM BUS) que será 

enviado o áudio controlado pelo MIXER TRACK. 

13 - Fader Button ƿ Controlador de volume do MIXER TRACK.  

14 - Bargraph Meterƿ Exibe visualmente a intensidade do sinal de saída conforme 

controle no botão do fader.  

15 - On/Off  Button  ƿ Botão para abrir/fechar a exibição do áudio do MIXER TRACK 

selecionado para o PGM BUS indicado. 

 

No modo Aires Studio para aplicativo somente permite enviar o áudio para o 
PGM BUS A ou CUE.  

*RMS é uma média quadrática utilizada quando estudamos um fenômeno cíclico, como, por exemplo, a alternância 

da corrente e a compressão e descompressão do ar, neste caso do som. Seu nome vem de Root Mean 

Square (RMS). Também pode ser chamado de valor eficaz. 
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O Aires Studio na sua interface principal disponibiliza 04 MIXER TRACKs, 02 MONITORING 

TRACKs e 01 CONSOLE CONTROL. Para exibi-los basta apenas clicar na area de um MIXER 

TRACK (Figura 01) e arrastar para esquerda. Será exibido os demais componentes (Figura 

02).  

 

 

 

 

 

 

  

Figura 01 Figura 02 
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Assim para finalizar o conhecimento da interface do app Aires Studio temos: 

 

  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

16 - External Button  ƿ E1 e E2, permite configurar e selecionar uma fonte de áudio externa 

para monitoramento. Ao pressioná-lo pela primeira vez, exibe o menu de SOURCES 

onde deverá ser eleito o SOURCE com o áudio de externa.  

17 - BUS Button ƿ Permite selecionar o áudio do BUS PMG A ou BUS CUE que enviará para 

o Output de MONITORING TRACK. 

18 - Recorder Button ƿ Ao pressionar esse botão o Aires Studio abre uma janela para 

dar início a um procedimento de gravação do PGM BUS A.  

19 - Lock Button  ƿPermite travar as configurações e o menu principal. Há dois estados, 

travado e destravado. Quando travado o usuário pode somente abrir e fechar um 

MIXER TRACK e atenuar o volume dele. 

16 

23 

18 

19 

17 

20 

21 

22 
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20 - Display Control Track  ƿ Display para monitoramento visual com disponibilização de 

informações como: Progresso e status da gravação e status dos botões de memória. 

 

21 - Memory Button  ƿBotões de memória, M1e M2 que armazenam as configurações e 

t˛p!vujmj{bept!dpnp!ǆtobqtiputǇ!para modificação instantânea do estado de 

operação do MIXER SOURCE SURFACE.  

22 - Gain Buttonƿ Permite dar ganho ao áudio de retorno (RX) quando o app Aires Studio 

é utilizado como emissor (TX). Esse botão somente será exibido se o Aires estiver 

com um dos seus PGM BUS conectados a um Aires Studio.  

23 - Ducking Control ƿ Permite ajustar dinamicamente os parâmetros de configurações 

do Ducker. 

 

Customização do tamanho da Console Control Space.  

Pressione o dedo sobre o MIXER SOURCE SURFACE e arraste-o para baixo ou para cima 

regulando a altura desejada. 
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APP Aires Studio na posição horizontal  

Uma outra novidade a partir da versão 1.2.0 do Aires Studio é a interface adaptar-se ao 

modo retrato ƿ como vimos até aqui ƿ e modo paisagem como demonstrado a seguir.  

Observe que neste no modo paisagem (horizontal), o APP amplia a exibição de alguns 

recursos como no DISPLAY BARGRAPH METERS e até mesmo mostra um outro recurso que 

é o DISPLAY CHRONOMETER.   

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Note também que a CONSOLE CONTROL SPACE aparece minimizada. Mas o APP permite 

que neste modo, essa área possa ser ampliada utilizando-se dos mesmos gestos de toques 

como descrito na customização  do tamanho da CONSOLE CONTROL SPACE.   
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A imagem a seguir retrata bem o comportamento do APP Aires Studio nas duas orientações 

de tela. 

  
































































































































































































































































































